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POVZETEK

Bojevanje v naselju je ena najzahtevnejSih oblik delovanja. Omejitve pri manevru, omejene
cone delovanja in opazovanja, zakloni pred opazovanjem in ognjem, tezko lociranje
sovraznikovega ognja, blizinski boj, ostrostrelci, premikanje — kanaliziranje vozil, Zrtve,
podporna orozja, zveze, civilisti, razdejanje — rusevine, RKB (radiolodka, kemi¢na, bioloska)
nevarnost in bojna oskrba, vse to so vse elementi, ki narekujejo tezavnost. Koalicijske sile se
z bojem v naselju sreCujejo na vsakem koraku. S klasi¢nim, simetricnim bojevanjem se
skoraj ne sreCamo vec, uporniki se skrivajo po naseljih, kjer je v primeru spopada visoke
intenzivnosti postranska Skoda lahko hitro prevelika in nesprejemljiva.

Zato je bojevanju v naselju potrebno nameniti posebno pozornost. Enote je potrebno izuriti,
da bodo v takSnem okolju lahko ne samo opravile svojo nalogo, ampak iz boja priSle Zive.
Razprsenost poveljevanja zahteva izurjenost poveljnikov in sposobnost sprejemanja kriti¢nih
odlocitev na najnizjih takti¢nih ravneh. Pri urjenju in usposabljanju poveljnikov in enote pa se
je dobro opirati na izkusnje drugih drzav, ki so se s tak8no obliko bojevanja v preteklosti zZe
sreCevale.

KLJUCNE BESEDE
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SUMMARY

Operations in urban areas are the most demanding operations. Restraints at meneuver,
limited zones of activity and observation, shelters before observation and fire, difficulties at
locating enemy's fire, close combat, sharpshooters, canalized vehicles, number of victims,
support weapons, difficulties at command and control, civilians, devastation — rubble, RCB
(radiological, chemical, bilological) danger and combat supply, all this are elements that
dictate difficulty. Coalition forces are dealing with combat in urban areas every day. We
almost don't come across classic combat any more, rebels are hiding in settlements, where
collateral damage can be quickly too large and unacceptable in case of a engagement of
high intensity.

Therefore special attention must be devoted to operations in urban areas. We must train
units, not only that they can finish their task routinely in such environment, but also to come
alive from combat. Dispersion of command demands proficiency of commanders and ability
to accept critical decisions on lowest tactical levels. When training commanders and units it's
good to take advantage of expirience of other states, which have already met with such kind
of combat in the past.
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1. UVOD

1.1 IZHODISCE ZAKLJUCNE NALOGE

Pomanjkanje literature v slovenskem jeziku slovenskega vojaka ali ¢astnika vedno pripelje k
iskanju teoretiénega znanja v literaturi v tujih jezikih, pri enotah z veé izkugnjami. Ceprav je v
danadnjem C&asu znanje angleSCine skoraj nekaj samoumevnega, temu vedno ni tako.
Pojavljajo se potrebe po prevajanju razli€nih tujih literatur v dela v slovenskem jeziku, da so
lahko razumljive vsem pripadnikom slovenske vojske.

1.2 NAMEN IN CILJ RAZISKAVE

Namen naloge je vzeti teorijo ameriSkih enot, ki jo v veliki meri pogojuje praksa in s tem
poskus$ati pridobiti uporabno vrednost za nase enote, ki se bodo s tem zagotovo kmalu
sreCale v praksi. AmeriSka praksa iz boja v naselju je lahko podlaga za urjenje nasih enot,
dokler se ne zanemo uciti iz lastnih izkuSenj. PricujoCe delo je bolj priporocilo in vodilo, kot
zakonitost, saj je pokazatelj pravilnih odlo€itev v boju le uspeh ali neuspeh. Cilj je skupaj z
ostalimi sluSatelji Sole za Castnike sestaviti priroCnik, ki bo lahko v pomo¢ prihodnjim
generacijam Sole za Castnike pri spoznavanju taktike. Zaradi prakti¢nosti se v nalogi
spus&am tudi na raven individualnih ve&¢in, ki pa jih mora obvladati vsak, tudi visji Castniki,
Ce hocejo preziveti v tem spremenljivem okolju.

1.3 METODE DELA

Pri izdelavi zaklju¢ne naloge so uporabljene razli€ne raziskovalne metode. V zaletku sem
zbral vire, ki sta jim sledili analiza in interpretacija. Uporabljena je tudi deskriptivha metoda.

e Z analizo pisnih virov so analizirani in prevedeni razli¢ni FM-i (Field Manual) ameriSke
vojske.

o Deskriptivna metoda je uporabliena predvsem pri opisu taktik in postopkov boja v
naselju, prav tako pa opredeljuje in opisuje osnovne znacilnosti razlicnih taktik, ki se
navezujejo na boj v naselju.

1.4 STRUKTURA ZAKLJUCNE NALOGE

Naloga je pisana od sploSnega h konkretnemu, v skladu s ciliem same naloge. Opredeljuje
doloCene znacilnosti, ki se navezujejo na boj v naselju 3irSe, kot tudi specificne naloge.
Zelena uporabna vrednost narekuje spu$éanje na nivo individualnih vesgin, ki jih vsak vojak
in tudi poveljnik potrebuje za prezivetie v tem zahtevnem okolju. Najprej je na splosno
opisana tezavnost boja v naselju, njegove znacilnosti, potem se pa vse bolj konkretno
spus€a na izvajanje samih nalog skupine, oddelka in voda. Naloga je podkrepliena s
slikovnim materialom v prilogi za laZjo vizualizacijo dolo€enih postopkov. Seveda pa vse to
niti malo ne nadomesti prakticnega urjenja postopkov, ki edino lahko prihrani nepotrebne
Zrtve.



2. OPERACIJE MALIH ENOT V NASELJENIH OBMOCJIH

2.1 SPLOSNO

Pri operacijah malih ali velikih enot v naseljenih obmocjih se mora poveljnik na katerikoli
ravni prvo osredotociti in razmisliti o naslednjih znacilnostih boja v naselju (ki bodo v
nadaljevanju Se veckrat omenjene): omejitve pri manevru, omejene cone delovanja in
opazovanja, zakloni pred opazovanjem in ognjem, tezko lociranje sovraznikovega ognja,
blizinski boj, ostrostrelci, premikanje vozil, Zrtve, podporna oroZja, zveze, civilisti, razdejanje
— ruSevine, RKB in bojna oskrba.

2.1.1 Ofenzivne operacije

Dobro kritje in maska v naselju da prednost branilcu. Napadalec se mora bojevati na
odprtem proti dobro branjenim polozajem. Medtem ko se odloditev o napadu na naseljena
obmocja sprejema na ravni, veCji od bataljona, morajo biti poveljniki na vseh ravneh
pripravijeni za tak spopad. V nadaljevanju se bom osredotolil na majhne enote, kot so
skupine, oddelki in vodi.

2.1.1.1 Razlogi za napad na naseljeno obmocje

o Mesta nadzorujejo kljuéne trgovske poti in nudijo takticno prednost tistemu, ki jih
kontrolira. Nadzor nad mostovi, Zeleznico in cestnimi omrezji ima lahko velik vpliv na
izide prihodnjih bitk. Potrebe po logisti¢ni bazi, predvsem za pristaniS¢e ali letalis¢e
imajo lahko klju¢no vlogo pri operaciji.

o Polititna pomembnost nekaterih naselji opraviCuje €as in sredstva, potrebna za
osvoboditev. Zavzetje mesta lahko pomeni odlo€ilen psiholoski udarec in/ali dvig
morale ljudi v mestu.

e Ceprav lahko teren okoli mesta olaj$a obvoz mesta, ima sovraznik potem mozZnost
prekinitve nasih povezav. Zato je potrebno sovraznika omejiti. Prav tako lahko
naselje lezi na dominantnem terenu, ki bi lahko pomenil nevarnost pri obvozu za
podporne elemente.

o Poveljnis8ka ocena (ocena Staba) lahko izkljuuje mozZnost obvoza. Naloga sama
lahko narekuje napad na naselje.

2.1.1.2 Razlogi, zakaj ne napasti naseljenega obmocdja

¢ Poveljnik se lahko odloCi za obvoz, e ugotovi, da v naselju ne obstaja nobena resna
groznja, ki bi lahko vplivala na zmoznost njegove enote za dokoncanje naloge. Prav
tako lahko poveljnikova namera narekuje, da je hitrost kljuénega pomena za kon¢anje
naloge. Ker je bojevanje v naselju zamudno, se lahko poveljnik odlo¢i za obvoz
mesta, da prihrani na ¢asu.

e V procesu ocenjevanja situacije lahko poveljnik in §tab ugotovita, da ni na voljo dovolj
sil za zavzetje in oCiS€enje naselja. Lahko se zgodi tudi, da imamo na voljo dovolj sil,
nimamo pa zadosti logistiéne podpore. Ce taktiéna in politiéna situacija to dopu$éa, bi
se moral poveljnik izogniti napadu na naseljeno obmocdje.

o Naselje je lahko razglaSeno za »odprto mesto«, zaradi zgodovinskih in kulturnih
spomenikov, ali pa da se preprecijo civilne Zrtve. Po zakonu je odprto mesto taksno
mesto, ki ga ne smemo ne napasti in ne braniti. Branilec mora takoj zapustiti to mesto
in ne sme deliti oroZja prebivalcem. Napadalec prevzame administrativni nadzor nad
mestom, prebivalce pa obravnavati kot nebojevnike v okupiranem obmodju.



2.1.2 Znacilnosti ofenzivnih operacij v naselju

Boj v naselju postavlja nekatere zahteve, ki se razlikujejo od klasi¢nih zahtev na obi¢ajnem
terenu: potrebe po mostvu, manevriranje in uporaba opreme. Kot pri vseh drugih ofenzivnih
operacijah mora poveljnik ohraniti zmozZnost fiksiranja sovraznika in manevra proti njegovim
polozajem.

2.1.2.1 Potrebe po mostvu

Glede na znadcilnosti boja v naselju, je potrebno vecje Stevilo enot, kot v drugih bojnih
situacijah. To je predvsem zaradi zahtev pri CiS€enju stavb v skladu z danim ciliem, nadzora
beguncev in morebitno visoko Stevilo Zrtev prijateljskih enot.

e Zaradi potreb po ¢€iS¢enju stavb in nudenja zavarovanja napadnim enotam, bo Stevilo
vojakov, potrebnih za uspesno izvrsitev naloge precej vecje. Nekaj sil moramo pustiti
zadaj za zavarovanje oCidCenih stavb, da jih sovraznik ne bi ponovno zasedel in nas
napadel s hrbta.

o Poveljniki morajo upostevati utrujenost vojakov. Tehnike za CiSCenje sob in stavb so
fizi€no zelo zahtevne in hitro utrudijo enote. Poveljniki morajo nacrtovati zamenjavo
(pocitek) svaijih sil preden pride do tocke iz€rpanja.

e Dodatne enote so lahko potrebne za nadzor nad civilisti v naseljenem obmocju. Te
enote morajo civilistom nuditi zasc¢ito, prvo pomo¢€ in jim prepreciti da bi ovirali takti¢ni
nacrt.

e Za bojevanje v naselju je znacilno, da imamo vecje Stevilo prijateljskih Zrtev, kot pri
klasi¢nih oblikah bojevanja. Zmoznost opazanja sovraznika je bezna in omejena na
zelo kratke razdalje v primerjavi z bojem na terenu. Prijateljski ogenj je velik problem,
na katerega mora poveljnik resno racunati. Prav tako teZave predstavlja evakuacija
Zrtev in ranjencev iz poseljenega okolja.

2.1.2.2 Manever

Bojne operacije v naselju imajo poCasnejsi tempo, hkrati pa je potrebna vecja metodi¢nost in
usklajenost operacij. V nasprotju z odprtim terenom, poveljniki ne morejo izvajati hitrih
manevrov zaradi strnjenega okolja. Ciséenje stavb in opazovanje za protioklepnimi oroZji
zmanjSujejo hitrost in s tem podaljSujejo stik z nasprotnikom. Zaradi strnjenega okolja in
omejenih moznosti uporabe vseh razpoloZljivih orozZij, bo uskladitev bojne moc¢i enot eden od
glavnih poveljniskih izzivov

2.1.2.3 Uporaba opreme

Poveljniki, ki napadajo v naselju, se morajo zavedati nekaterih pomembnih omejitev pri
uporabi sredstev.

¢ Navadno je v naselju uporaba indirektnega ognja veliko bolj omejena, kot na odprtem
obmodju. UpoStevati je potrebno ucinek indirektnega ognja na naselje in na civilno
prebivalstvo, saj ko je tak8en ogenj odobren, mora biti izstreljeno veliko projektilov,
da doseZzemo Zelen ucinek. Nenazadnje, ruSevine, ki ostanejo po indirekthem ognju,
kasneje ovirajo manevre prijateljskih enot v napadu (lahko pa tudi nudijo kritje
branilcem).

o Komunikacijska oprema lahko zaradi masivnih konstrukcij in okolja slabse deluje.
Potrebno je zelo dobro poznavanje poveljnikove namere na vseh ravneh, kot tudi
grafiénih pripomockov za lazjo orientacijo in zavedanja situacije, da je lahko operacija
uspesno izvedena.



o Poveljnik mora upostevati u€inek mestnih Iuci, ognja in osvetljave iz ozadja na
naprave za noCno opazovanje. Ti elementi zmanjSujejo prednost zaradi uporabe
NON (nocnih opazovalnih naprav) in oteZujejo prepoznavanje in opazovanje z termo
kamerami.

2.1.2.4 Poveljevanje in kontrola

Poveljevanje in kontrola sta pri bojih v naselju zelo oteZeni. V naselju so brezzi¢ne
komunikacije manj ucinkovite, pirotehni¢ni signali so zaradi stavb in dima slabSe vidni,
glasovna povelja so popatena zaradi hrupa spopadov, vojaki pa se pogosto dalj Casa
bojujejo brez zveze z vi§jim poveljstvom. Tako je velina odlolitev sprejeta na nizjih ravneh,
pade na ramena poveljnikov oddelkov, skupin in vodov. Zato vojaki v naselju potrebujejo
jasna in zelo natan¢na navodila, kako ravnati v razli€nih primerih, da se lahko samostojno
odlocajo, Ce je potrebno. Na ta nacin se olajSajo tezave pri odlo€anju, potrebna pa je velika
stopnja discipline in priprav.

2.1.3 Napad voda v naseljenem obmog¢ju

Vod redko izvaja samostojne bojne operacije v naseljenih obmodjih, ampak se zaradi nacina
bojevanja lahko pri¢akuje, da postane izoliran od ostalih enot, na videz sam.V nadaljevanju
so naveden tehnike, ki jih vod lahko uporabi v taksnih razmerah. Navadno se te operacije se
izvajajo kot del delovanja Cete.

Za pehotne vode, ki izvajajo operacije v naseljenih obmodjih, veljajo zelo podobna nacela,
kot za ostale ofenzivne operacije. V tem delu so opisane sploSne taktike, tehnike in postopki,
ki se uporabljajo za omejen napad v naselju.

Glede na velikost operacije, je potrebno pehotnim vodom ali oddelkom izvesti eno ali vse od
funkcij iskanja in fiksiranja sovraznika, boja z njim, ter reorganizacije in konsolidacije.
Poveljniki naj pri¢akujejo tezave pri procesu dolo¢anja natan¢ne lokacije sovraznika in se
zavedajo, da je sovraznik zelo verjetno Ze opazil njihove premike Se preden so prisli do
cilinega obmodgja.

2.2 ISKANJE - LOCIRANJE NASPROTNIKA

Strukturiranost naseljenega obmodja, omejeno opazovanje in omejeni sektorji ognja,
ogromna koli¢ina potencialnih skrivaliS¢ in zaklonov, pomenijo, da se lahko branilci razprsijo
in ostanejo neopaZeni. Prav tako je tezko dolociti izvor sovraznikovega ognja, ker smer ognja
in razdaljo sovraznika prikrivajo in popacijo stavbe. Narava bojevanja v naselju predstavlja
za poveljnike teZzave pri izvajanju direktnega poveljevanja in kontrole nad lastnimi enotami,
kot tudi tezave pri poveljevanju preko svojih podrejenih, za vojake pa teZzave pri sprejemanju
in prenasanju informacij. Situacijsko zavedanje je ponavadi omejeno na vodno obmocje
delovanja voda.



2.21 Gibanje izven stavb

2.2.1.1 Splosno

Pri premikanju v naseljenih obmog€jih, vod sledi enakim nacelom, kot pri premikanju na
ostalih obmocjih, ampak tehnike premikanja morajo biti prilagojene gibanju v naselju.
Napadna enota (oddelek, vod ali ¢eta) med premikom zmanjSa sovraznikov obrambni
ogenj z:

uporabo prikritih poti,

z premiki zacCeti le potem, ko je sovraznikov ogenj nevtraliziran,

premikati se ponoci oziroma v trenutkih slabse vidljivosti,

izbirati poti, ki ne bodo navzkriz z prijateljskim nevtralizacijskim ognjem,

preCkati odprta obmodja (ceste, prostor med stavbami) hitro z uporabo dima in
nevtralizacijskega ognja prijateljskih sil,

e premikanje po strehah, ki niso pokrite s sovraznikovim direktnim ognjem.

V manj branjenih obmodgjih lahko potreba po hitrosti diktira gibanje po cestah in ulicah brez
predhodnega ociS€enja vseh stavb. Zato bi moral manevrski element v ospredje postaviti
pehoto, ki jo podpirajo in ji sledijo tanki in BVP-ii.

2.2.1.2 Tehnike premikanja

Uspesne bojne operacije v naseljenih obmocjih so odvisne od pravilnega delovanja oddelka.
Vsak pripadnik mora biti izurjen v premikanju, vstopanju v stavbe, CiS€enju prostorov,
uporabi rocnih bomb, izbiranju in uporabi ognjenih polozajev, orientaciji v naseljenih
obmodjih in maskiranju.

Premikanje v naseljenem obmodju je prva temeljna vescina, ki jo mora vojak obvladati.
Tehnike premikanja se morajo uriti, dokler ne pridejo v rutino. Da bi se izognili
izpostavljenosti sovraznikovemu ognju, se morajo vojaki izogibati odprtim obmocjem,
izpostavljati silhueto in izbirati svoje naslednje kritje pred premikom.

2.2.1.2.1 Pre¢kanje odprtih obmogdji

Preckanju odprtih obmocij kot so ceste, ulice in parki se je potrebno izogibati, saj so vojaki
ob tem lahka tar€a sovraznikovih skupinskih orozij in ostrostrelcev. Varno jih je mogoce
precCkati e posameznik ali v majhna skupina uporabi dim (dimne bombe), ki zakrijejo premik,
Ce sovraznik nima opti¢nih naprav, ki mu omogoc€ajo videti skozi. Prav tako je potrebno
upostevati, da lahko sovraznik odpre ogenj iz skupinskih oroZij v oblak dima.

e Pred premikom na naslednji polozaj mora vojak izbrati mesto, ki mu bo nudilo
najboljse kritje in masko in najkrajSo pot do tam.

o Vojak mora izdelati nacrt svojega premika. Teci mora po najkrajsi poti med stavbami
in kar se da omejiti Cas izpostavljenosti sovraznikovemu ognju.

2.2.1.2.2 Gibanje vzporedno s stavbami

Vojaki in majhne enote v naseljenem obmodju nimajo vedno moznosti napredovati po
notranjosti stavb, morajo se izpostaviti. V takdnih primerih se morajo posluzevati razli¢nih
tehnik kritja, dima, nevtralizacijskega ognja. Gibati se morajo vzporedno s stavbo (ampak
vsaj 30 centimetrov stran od stene zaradi rikoSejev in zadevanja ali drgnenja ob steno),
ostajati v senci, zmanjSati silhueto kolikor je mogocCe in se premikati hitro na naslednji
polozaj. Ce sovraznik v stavbi strelja na nas, s tem izpostavi sebe ognju preostalega



oddelka, ki krije na premik. Sovraznik, ki se nahaja v stavbah navzdol po ulici nas bo ob
pravilnem premiku le s tezavo odkril.

2.2.1.2.3 Gibanje mimo oken

Naslednja velika nevarnost so okna. Ena najpogostejSih napak je odkrivanje (nastavljanje)
glave pred okni v prvem nadstropju in spregledovanje kletnih oken.
e Pri pravilnem premiku se vojak skloni pod okno (pritliéno) in pazi, da se v njem ne
opazi njegova silhueta. Ce bi ga nasprotnik Zelel odkrtiti bi s tem izpostavil sebe, saj
je vojak pod oknom krit s strani svojih soborcev (slika §t.1).
o Podobne tehnike se uporablja pri premiku mimo kletnih oken. Vojak ne sme hoditi ali
te€i mimo, saj se s tem odkrije sovrazniku, temve¢ skociti ali stopiti nad oknom/ ez
okno, brez da bi izpostavljal svoje noge (slika &t. 2).

2.2.1.2.4 Gibanje okoli vogalov

Obmocje za vogalom je treba pred premikom najprej opazovati. NajpogostejSa napaka je,
da vojaki nehote iztegnejo svoje oroZje Cez vogal in s tem odkrijejo svoj polozaj. Vojak
morajo opazovati pod viSino na kateri sovraznik ponavadi pri¢akuje, da bo videl glavo.
Vojak se uleze na tla in ne steguje orozja ¢ez vogal. Glavo (z Eelado na njej) da &ez le toliko,
da lahko opazuje (slika $t. 3). Ce je potrebna hitrost za premikanje okoli vogala, se vojaki
posluzujejo drugih tehnik. Tehnika ,rezanja pite“, pri katerih namerijo orozje v smeri premika
in potem v polkrogu stopajo izza vogala, tako da vsaki¢ odkrijejo en deléek obmocja za
vogalom vec (slika 5t.4).

2.2.1.2.5 Prec¢kanje zidu

Pravilna tehnika za preCkanje zidu je, da se najprej prepricamo kaj je na drugi strani. Ko to
ugotovimo, se hitro prevalimo €ez zid, pri ¢emer moramo ohraniti ¢im nizjo silhueto (slika
8t.5). Hitrost in nizka silhueta sta tukaj kljuénega pomena, da sovrazniku ne ponudimo
dobrega cilja.

2.2.1.2.6 Uporaba vrat

Za vstopanje ali izstopanje naj ne bi uporabljali vrat, saj jih ponavadi z ognjem pokriva
sovraznik. Ce je uporaba nujna, se mora vojak premikati hitro in ostati kar se da pri tleh, da
ohrani ¢im nizjo silhueto. Premik mora biti krit z ognjem, nasledniji zaklon ali prikrit polozaj pa
vnaprej dolocen (slika st. 6).

2.2.1.2.7 Gibanje med polozaji

Pri premikanju med polozaji, mora vsak vojak paziti, da se ne premika pred podpornim
ognjem. Ko pride na nasledniji polozaj, mora biti pripravljen pokrivati premike ostalih ¢lanov
skupine oziroma oddelka.
o NajpogostejSa napaka je, da se vojaki ob tem prevec¢ razkrijejo, saj streljajo z vrha
svojega zaklona in izpostavljajo svojo silhueto. Pravilna tehnika je, da vojak strelja s
strani iz svojega kritja, ker mu omogoc€a, da se minimalno odkrije (slika §t.7.).
¢ Naslednja napaka je, da desnicarji streljajo z desne rame izza levega vogala stavbe.
Potrebno se je uriti v streljanju z obeh ram, da lahko izkoristimo kritje, ki ga nudi
stavba (slika &t. 8).



2.2.1.2.8 Premiki ognjenih skupin

Premikanje ognjene skupine med stavbami predstavlja veliko taro. Premiki se izvajajo
podobno kot premiki posameznih vojakov, vendar ostanejo skupaj kot skupina. Stavbo je
potrebno izkoristiti za kritje. Pri premiku do bolj oddaljene stavbe naj bo razdalja med vojaki
3-5m.

2.2.1.3 Primer premika

V nadaljevanju je opisan premik vodilnega voda v sestavi Cete po cesti:

o Clani voda morajo biti pripravljeni takoj odgovoriti z ognjem. Zelo pozorni morajo biti
na kakrsenkoli znak, ki pomeni prisotnost nasprotnika, in o tem porocati napre;j.

o Hitrost premika je odvisna od tipa operacije, terena in stopnje sovraznikovega
odpora. V obrobnih ali slabo branjenih obmocjih se lahko mehanizirana pehota
premika v vozilih, vendar pa mora nekaj izkrcanega dela poslati naprej na klju¢ne
spopadi, se vod premika izkrcan z dvema oddelkoma spredaj — eden na vsak strani
ceste, z uporabo vsega mogodega kritja in zaklonov. Ce je mogode se premikajo
skozi stavbe, da se izognejo izpostavljenosti na cesti. Oddelki si med seboj nudijo
podporo.

e Vod lahko naleti na sovraznikovo zasedo, boc¢ni ogenj na cesto, ogenj po globini,
ogenj ostrostrelcev iz streh stavb, artilerijski in minometni ogenj.

o Da se za&citi pred temi nevarnostmi, bi se moral vod premikati skozi stavbe ali ob
zidovih, uporabljati tanke za ognjeno podporo, postavljati vojake na strehe in zgornje
stopnice za varovanije in lociranje branilcev v vseh treh dimenzijah.

Vod bi se moral razdeliti na dva elementa: Manevrski element (en oddelek na ozkih ulicah,
dva na Sirokih), ki se premika naprej, izviduje nevarna obmocja in prihaja v stik s
sovraznikom. Drugi pa je varovalni element (preostanek voda z podpornimi orozji), ki se
premika za manevrskim elementom, varuje boke in hrbet in nudi ognjeno podporo. Ta dva
elementa, ali le njuni deli, se med seboj izmenjujejo.

2.2.2 Refleksno streljanje

Precizno &i$éenje ne dopuséa napak. Ce si prepodasen, te sovraznik ustreli; ée si prehiter,
ustreli§ nebojevnika; vsi nenatanéni streli so lahko pogubni za enoto, ki izvaja CiS¢enje hiSe
ali sobe. Primerna tehnika pripravljenosti orozja, stav - drza, merjenje, strel in manipulacije
sprozilca, vse to sestavlja refleksno streljanje. Refleksno streljanje uporabljajo vsi &lani
ognjene skupine, vkljuéno z strelcem na lahkem pusko - mitraljezu.

2.2.2.1 Polozaj z pripravijenim oroZjem

Locimo dva polozaja, in sicer nizko noSenje in visoko nosenje orozja:

e Nizko noSenje: Kopito puske je trdno poloZzeno v ramo, cev oroZja gleda pod kotom
45 stopinj v tla. To je najbolj varen nacin nodenja. Uporablja se vedno, ko je enota v
sobi, razen ob samem vstopu in med ¢iS¢enjem.

o Visoko noSenje: Kopito orozja lezi v podpazduhi, cev gleda rahlo navzgor, prednji
mehanski merek je malo pod oémi, vendar v vidnem polju strelca. Ce hode strelec
delovati po cilju, porine orozje ven iz podpazduhe, kot bi hotel tar€o napiciti z
bajonetom. Ko oroZje zdrsne iz podpazduhe, ga fiksira na ramo za strel. Ta tehnika
se uporablja pri premiku v koloni.



2.2.2.2 Stav -drza

Noge so narazen v Sirini ramen, prsti gledajo naprej (smer premika). Noga na strani, kateri
imamo pusko, je rahlo zadaj za nasprotno nogo. Kolena so rahlo pokréena, zgornji del telesa
je nagnjen naprej. Ramena so ravna, ne usloena. Glava je pokonci, obe ocesi sta odprti. Ko
strelec deluje po ciljih, tiS¢i kopito puske v ramo.

2.2.2.3 Merjenje z mehanskimi merki

Vse §tiri v nadaljevanju opisane tehnike se uporabljajo v boju v naselju, vendar je namerjen
hitri strel s poravnanimi merki najpogosteje uporabljan v preciznem ¢&is¢enju.

o Pocasni namerjeni strel: Ta tehnika je najbolj natan¢na. Sestavljena je iz po€asne in
pravilne poravnave merkov in namerilne slike in nato streljanja. Navadno se uporablja
za stik dlje od 25 metrov ali kadar je natan¢nost bolj pomembna kot hitrost.

o Hitri namerjeni strel: Ta tehnika vklju€uje nepopolno namerilno sliko, kjer je smer
kriticnega pomena, sama elevacija pa ne toliko. Ko je prednji merek poravnan z
tarcCo, pritisnemo na sprozilec. To tehniko uporabljamo za cilje do 15 metrov, je dokaj
natancna in hitra.

e Namerjen hitri strel s poravnanimi merki: Pri tej tehniki poravhamo prednji merek na
vrh zadnjega merka. Uporablja se za cilie do 12 metrov. Smer je pomembna, sama
elevacija nima kritichega pomena glede na cil. Ta tehnika je najhitrejSa in
najnatanénejsa. Z vajo lahko vojaki postanejo zelo smrtonosni na blizu.

¢ Instinktivni strel: Ta tehnika je najmanj zazelena. Strelec se osredoto€i na cilj in

fvoew

slabemu merjenju. To tehniko naj bi uporabljali le v skrajni sili.
2.2.2.4 Aimpoint

e Namerjeni strel: Potrebno je pogledati ez namerilno napravo z obema ofesoma
odprtima in se osredotociti na cilj. Rde€a pika se nam bo avtomatsko postavila pred
dominantno oko, takrat odpremo ogenj. Ta tehnika se enako uporablja na vseh
razdaljah, zato ni razlik med tehnikami polasnega namerjenega strela, hitrega
namerjenega strela, namerjenega hitrega strela s poravnanimi merki in instinktivhega
strela.

¢ Instinktivni strel: Enako kot pri mehanskih merkih.

2.2.2.5 Manipulacija sproZilca (rezim ognja)

Hitri, namerjen, polavtomatski ogenj je najbolj primeren in ucinkovit za delovanje po ciljih
med preciznim cis€enjem sobe (med ¢&iS&enjem visoke intenzivnosti je regulator ognja na
rafalno). Po vsakem namerjenem strelu, se predniji del oroZja zaradi sunka rahlo dvigne.
Strelcu ni potrebno izniCevati tega sunka, osredoto€ati se mora na to, da ¢im hitreje spusti
prednji merek nazaj na prejSnjo pozicijo in sprozi $e en strel. Ameri¢ani temu pravijo
»kontroliran par«. Vojaki ga morajo vaditi, dokler jim ne pride v navado. Ognjene skupine ga
uporabljajo, dokler cilj ne pade dol. Ce je veé ciliev, po vsakem delujemo z kontroliranim

parom in se Sele na koncu vrnemo k tistemu, ki Se ni nevtraliziran in Se nudi odpor.
2.2.2.6 Strel

Pri preciznem ¢iS€enju morajo biti sovrazni vojaki takoj onesposobljeni. Streli, ki ranijo
(Ceprav so smrtni), ampak sovraznika takoj ne onesposobijo, so e vseeno boljsi, kot ¢e bi
zgresili, vendar omogocijo sovrazniku, da vrne ogenj. Strel v glavo pri¢akovano onesposobi
sovraznika, vendar je tar€o 13 krat 22 centimetrov teZko zadeti med hitrim premikanjem v
polpocepu.



o Clani ognjenih skupin se morajo osredotogati na zadetke (kontroliran par) v zgorniji
del trupa, nato Se enega v glavo. S tako merjenimi streli imamo na zacCetku vecjo
moznost zadetka, kar nam omogoc¢a onesposobitev s tretjim strelom v glavo.

o Tatehnika je bolj zanesljiva, kot Ce bi posku$ali samo z zadetki v glavo, pa tudi vojaki
se jo lazje naucijo, saj so ze prej u¢eni, da merijo v sredino tarce.

2.2.2.7 Locevanje ciljev

Z loCevanjem ciljev je misljeno hitro razlikovanje med bojevniki in nebojevniki in delovanje
samo po bojevnikih. S tem se pri preciznem ¢iS€enju zmanj$a Stevilo civilnih oziroma
nepotrebnih Zrtev na minimum. To je najpomembnej$a tehnika pri preciznem &iséenju. Ce
nebojevnikov ni, potem ni potrebe za selektivno izbiranje ciliev. Ampak, Ceprav je obmocje
razglaSeno, da je brez nebojevnikov, so lahko tudi prijateljski vojaki zamenjani za sovraznika,
¢e nade enote niso izurjene v lo€evanju ciljev. Tudi pri zelo izurjenih, discipliniranih vojakih
lahko Se vseeno pride do pomote in prijatelijskega ognja. Poveljniki morajo znati upravljati s

stresom, ki ga to povzro€a pri svojih vojakih.

2.3 IZOLACIJA STAVBE

Fiksiranje in izoliranje sovraznika ima 2 glavna namena:
o |zolirati cilj — stavbo zaradi prepreevanja vmeSavanja sovraznika iz drugih obmocij
(stavb), medtem ko tudi prepre€ujemo sovrazniku izhod iz napadene stavbe,
o Locevanje sovraznikovih sil (prepreevanje medsebojne podpore in premeS&anja
enot).
Ta namena dosezemo z ognjeno premocjo in zasedanjem polozajev, ki nam prinasajo
prednost (dominantnih polozajev).

2.3.1 Kordon - blokada

Kordon oziroma blokado predstavljajo enote ali vojaSke postojanke, ki zaprejo obmocje z
namenom preprecevati prehoda sovrazniku. Pehotni vod ve&inoma izvaja kordon kot del
velje enote. Vzpostavi se ga s postavitvijo enega ali ve¢ varnostnih elementov na kljuéni
teren, kar nam omogoca dominantni poloZaj na avenijah pristopa v in iz ciljinega obmogja.
Glavna cilja kordona sta zaScita manevra lastnih sil in nadzor nad vstopom in izstopom iz
cilinega obmoc¢ja. Za samo izvedbo tega je nujno podrobno razumevanje avenij pristopa v
obmoc¢ju. Za samo izvedbo kordona lahko uporabimo razli¢ne tehnike: blokiranje, direktni
ogenj (natancen in ogenj po obmodju), indirektni ogenj, cestne zapore, kontrolne tocke in
opazovalnice. Te tehnike se lahko uporabijo tudi za blokado in izvedbo preiskave v manjsih
naseljenih obmogdjih (npr. vasi), ki so obkrozeni z drugim terenom.

NajboljSe je te pozicije (dominantne) zasesti hkrati, lahko pa se posedejo tudi postopno. Pri
posedanju  in zavarovanju polozajev (kordona) lahko uporabimo tudi sredstva za
zmanjSevanje vidljivosti (dim). Varnostni element lahko obkoli obmocje, medtem ko se
manevrski element hkrati pomakne v obmocje, e pa izberemo postopno posedanje, je
kljuénega pomena prikrito posesti polozaje, Sele nato se izvede napad.

Potrebno je narediti nacrt za postopanje z pridrzanimi osebami. Pehota ponavadi nudi
zavarovanje in spremstvo policijskim in obveS€evalnim enotam, ki izvajajo naloge
identifikacije, zasli$anja in pridrzanja osumljencev. Ceprav lahko pehota izvaja preiskave in
pomaga pri pridrzanju osumljencev, je njena glavna naloga zmanjSevanje kakrSnegakoli
odpora in zagotavljanje varovanja za ostale operacije. Uporaba sile je minimalna potrebna,
razen Ce se ukaze drugace.



2.4 NAPAD NA STAVBO

NajboljSe organizirane in opremljene enote v vojski, namenjene za izdelovanje prehoda skozi
ovire, omogocanje dostopa do stavb, €iS¢enje sob, hodnikov in stopnis¢, so vodi in oddelki,
posebno, &e imajo pridodane inZenirske enote. Ceprav so za bojevanje v stavbah in
bojevanje, ki je povezano z bojevanjem v stavbah natanéno dolo€eni postopki, je celoten
napad operacija in ne vnaprej dolo¢en postopek. Med samim nacrtovanjem mora biti
poveljnik natancen, kolikor je mogoc&e, poznati bi moral vsako okno, luknjo, odprtino ali
ognjeno to¢ko (polozaj sovraznika) v svojem sektorju. Na podlagi tega se odloéi ali bo te

toCke obravnaval (dolocal) kot posebne referencne to¢ke pri samem navajanju ognja.

241 Splosno
2.4.1.1 Visoko intenzivno in precizno c¢iséenje

Tehnika preciznega CiS€enja ne zamenjuje drugih tehnik, ki se uporabljajo za CisCenje stavb
v boju visoke intenzivnosti (na primer tehniko, kjer se pred vstopom v sobo vrze
fragmentacijska ali 3ok bomba). Tehnika preciznega &iS€enja se uporablja, ko takti¢na
situacija zahteva CiS€enje sobo za sobo relativho nepodkodovane stavbe, v kateri se
nahajajo tako bojevniki kot nebojevniki. Ta tehnika za vojake predstavlja vecje tveganje, ker
je potrebno stavbo o istiti sistemati¢no, sobo po sobo, namesto da bi uporabili ognjeno
premoc za nevtralizacijo ali eliminacijo ljudi v stavbi.

¢ |z konceptualnega vidika lahko gledamo na postopke CiS€enja visoke intenzivnosti kot
na nacrtovani napad. Naloga je,da z nevtralizacijo nasprotnika v sobi pridobimo
nadzor nad sobo. Fragmentacijske in Sok bombe uporabimo kot pripravljalni ogenj
pred napadom. Kot pri vsakem nacrtovanem napadu, se napadni element premakne
na polozaj z uporabo prikritih in varovanih poti. Pripravljalni ogenj uporabimo, ko so
vojaki tako blizu cilja, kot so lahko, brez da bi jih sovraznik poSkodoval z ognjem.
Napadni element se giblje kolikor je le mogoce hitro in blizu za pripravljalnim ognjem,
ki mu sledi hiter in agresiven napad s katerim se uni€i nasprotnika in zavzame cilj.

e Ce primerjamo tehniko &i&enja visoke intenzivnosti z naértovanim napadom, bi bila
tehnika preciznega €iS€enja konceptualno bolj podobna nasilnemu izvidovanju ali
morda infiltraciji (vrinjanju). Med nasilnim izvidovanjem prijateljska enota posku$a
ugotoviti sovraznikovo lokacijo, sestavo njegove enote, njegovo mo¢ in namen.
Lahko se odloci, da se pripravljalni ogenj ne bo uporabil, ¢e bi bil nepotreben
(sovraznika ni v sobi) ali neprimeren (prisotni so nebojevniki). Napadna enota se
lahko odlod&i za preusmerjanje pozornosti (uporaba Sok bombe) sovraznika, da lahko
vstopi in prevzame nadzor.

e Odlocitev, katero tehniko bo uporabil, je na prisotnem poveljniku in je odvisna od
faktorjev NSCZEC (naloga, sovraznik, ¢as, zemljisCe, enote, civilisti) in pa seveda
ROE (Rules of Engagement). Tehnika CiSCenja visoke intenzivnosti, z mocnim
pripravijalnim in nevtralizacijskim ognjem, s katerima nevtraliziramo sovraznika v
sobi, predstavlja manj nevarno tehniko za napadalca. Tehnika preciznega Cis€enja
porablja manj streliva, povzro€a manj Skode in zmanjSuje Zrtve med nebojevniki na
minimum. Na Zalost pa je, tudi je e je vrhunsko izpeljana, za napadalca zelo stresna
in nevarna.

o Nekatere tehnike, ki se uporabljajo pri preciznem &is€enju, kot so premikanje oddelka
in ognjenih skupin, drZze oroZzja, poloZaji za strel, refleksno streljanje, so na splosno
uporabne za boj v zaprtih prostorih. Druge tehnike, kot na primer vstop v sobo brez
predhodnega nevtraliziranja nasprotnika z ognjem ali eksplozivi, so uporabne samo v
nekaterih takti¢nih situacijah.

e Na splosno, Ce je v stavbi ali sobi sovraznik, ki ve da prihajamo in se je odlo€il upirati,
veclina oziroma vsi nebojevniki pa so odsli, je bolje uporabiti ognjeno premo¢ (tehnike
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visoko intenzivnega €iS€enja), da bi se izognili Zrtev na nasi strani. V taksni situaciji
uporabimo podporni ogenj, rusenje, fragmentacijske bombe za nevtralizacijo, preden
vstopijo nade enote.

o V nekaterih bojnih situacijah bi uporaba moénega podpornega ognja in rusenja
povzroc€ila nesprejemljivo postransko Skodo ali pa bi preveC upoc&asnila napredovanije
prijateljskin sil. V drugih situacijah, posebno pri stabilizacijskih operacijah, je
sovraznik tako pomesan z nebojevniki, da podpornega ali pripravljalnega ognja ne
smemo uporabiti. Potrebno je Cistiti sobo za sobo. Za to so najbolj primerne tehnike
preciznega &is¢enja.

2.4.1.2 Nacela preciznega cCis¢enja

Blizinski spopadi, v sobi ali na hodniku, morajo biti nacrtovani in pazljivo izvedeni. Enote
morajo vaditi in ponavljati postopke preciznega &iS€enja, dokler vsaka ognjena skupina in
oddelek postopkov ne izvaja gladko. Vsak ¢lan mora razumeti nacela preciznega CiS¢enja:

o Presenecenje: PreseneCenje je kljuéno za uspeSen blizinski spopad. Ognjena
skupina ali oddelek, ki Cisti sobo, mora doseCi presenelenje, Ceprav samo za
sekundo, tako da sovraznika prevara, osupne ali mu odvrata pozornost.
Presenecenje lahko dosezemo tudi z Sok bombami, ki pa so bolj u€inkovite proti
slabSe izurjenemu sovrazniku, kot pa pri bolj izurjenem in pripravljenem vojaku.

e Hitrost: Hitrost doprinese k vecji varnosti enote, ki Cisti sobo ali stavbo. Vojakom
omogo¢i, da tistih nekaj vitalnih sekund, doseZenih s presenecenjem, uporabijo v
svojo maksimalno korist. Pri preciznem ¢iS¢enju se hitrost odraza predvsem v tem,
kako hitro je grozZnja v sobi nevtralizirana in soba ociS¢ena.

e Kontrolirano nasilje: Kontrolirano nasilje odstrani ali nevtralizira sovraznika, medtem
ko mu da minimalno moznost poskodovanja prijateljskih sil. Ni omejena samo z
ognjeno mocjo, ampak vkljuuje tudi vojakovo miselnost popolne dominacije. Vsako
od nacel preciznega CiS€enja se sinergiCno povezuje z drugim. Kontrolirano nasilje,
podkreplijeno s hitrostjo povecuje preseneéenje. Posledi¢no ulinkovito presenelenje
dovoljuje vecjo hitrost.

2.4.1.3 Osnove preciznega c¢iS¢enja

Vojakova dejanja med samim premikom po zaprtih hodnikih do sobe, ki se mora o istiti,
pripravljalna dejanja za vstop v sobo, ¢iS€enje sobe in dejanja ob stiku, vse to je pogojeno z
desetimi osnovami preciznega €is€enja:
e Gibanje mora biti takti¢no in tiho, hodniki do cilja (sobe) zavarovani.
e S seboj se vzame le nujna oprema (nahrbtniki in odvecna oprema se zatika, povzroCa
hrup, utruja in upo&asnjuje vojake).
e Prihod do vstopa v sobo mora biti neopazen, v pravilnem zaporedju, tako da je enota
pripravljena za vstop na eno povelje.
o Vstopi hitro in vzpostavi prevlado v sobi. Takoj se premakni na polozaje, ki ti nudijo
nadzor nad sobo in neovirane sektorje ognja.
Odstrani vse sovraznike v sobi z hitrim in natanénim ognjem.
e Pridobi in vzdrzuj takojSen nadzor nad situacijo in ljudmi v sobi.
Potrdi ali je sovraznik Ziv ali mrtev. RazorozZi, loCi in oskrbi ranjene. PreidCi vse
sovraznike.
Izvedi hiter (bezen) pregled sobe. Odloci se ali je potreben podrobnejsi pregled.
Poskrbi za evakuacijo vseh ranjenih in mrtvih prijateljskih vojakov.
Oznaci ocis¢eno sobo z jasnimi oznakami v skladu z SOP-jem enote.
Vzdrzuj varovanje in bodi pripravljen na reakcijo na nasprotnika v vsakem trenutku.
Ne zanemarjaj zavarovanja hrbta.
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2.4.2 Kiljuéne naloge

Pri samem napadu pehotnega voda na stavbo, je sama izvedba kot tudi nacin izvedbe
nekaterih nalog klju¢nega pomena:
¢ lzolacija stavbe,
Pridobiti in vzdrzevati ognjeno premoc v in izven stavbe,
Pridobiti dostop v notranjost stavbe,
Premikanje po stavbi,
Zavzemanje dominantnih polozZajev (polozajev, ki nudijo takti¢no prednost),
Kontroliranje tempa.

2.4.3 Vstop v stavbo

Po vzpostavljeni nevtralizaciji sovraznika, poveljujoCi poSljejo svoje podrejene da zavarujejo
bliznjo stran, pridobijo dostop do hi$e, nato zavarujejo Se daljno stran. Da bi pridobili dostop
do hiSe moramo ponavadi zreducirati ali odstraniti za&¢itne ovire.

Enota lahko vstopi v stavbo z uporabo zgornjega ali spodnjega vhoda. Vstopna toCka je zelo
podobna toCki prehoda skozi ovire in je kot taka zelo nevarna. Na vstopno tocko bo
sovraznik usmeril ves razpoloZljiv ogenj. Imenujemo jo tudi »tunel smrti«. Poveljujo€i morajo
izvesti ukrepe, ki zagotavljajo napadni skupini ognjeno premo¢, ko se gibljejo po tunelu smrti.
Roéne bombe (uporaba odvisna od ROE — fragmentacijska ali Sok bomba) se uporabljajo za
pridobitev nekaj ¢asa, da lahko napadni element uporabi svoje orozje.

2.4.3.1 Zgornji vhod /vhod s strehe

Vrhovi oziroma strehe stavb se pojmujejo kot poloZaj s prednostjo — dominanten polozaj.
Vhod s strehe in bojevanje navzdol po stavbi ima ve¢ prednosti pred vstopom v stavbo od
spodaj:

o Podobno kot pri bojevanju na drugih tipih terena, je za napadalca lazje, ¢e kontrolira
visji teren in napada navzdol, kot da bi napadali po hribu navzgor, branilec pa bi
kontroliral vrh hriba.

e Sovraznik, ki ga prisilimo, da se izmika navzdol, pride v sku$njavo, da bi se izmaknil
iz stavbe, pri tem pa bo priSel pod ogenj nasih enot, ki krijejo stavbo.

Pritli¢ja in kleti so ponavadi moc€neje branjena kot vija nadstropja.

e Strehe stavb so ponavadi SibkejSe kot stene v pritli€jih (laZje jih lahko prebijemo, npr.

z eksplozivi).

Zgornji vhod se lahko izvede samo, ¢e ima enota moznost dostopa do zgornjega nadstropja
ali strehe. Tudi strehe so lahko zelo nevarne, e so stavbe, ki jo obkroZajo viSje, kar pomeni,
da lahko nasprotnik deluje iz teh stavb po nasih silah. Da bi lahko izvedli vstop v objekt skozi
zgornja nadstropja potrebujemo nekatere pripomocke ali pa uporabimo razli¢ne tehnike, npr.
druge strehe v blizini, poZarne stopnice, prenosne lestve, razli¢ni dvigi vojakov med seboj,
itd.

2.4.3.1.1 Tehnike vstopanja v zgornja nadstropja stavbe

o Uporaba lestve je najhitrejSa metoda za vstop v zgornja nadstropja stavb (slika §t.9).
Enote, ki izvajajo boj v naselju, morajo biti opremlijene z lahkimi, prenosnimi,
zlozljivimi lestvami, ki jih nosijo s seboj kot del opreme. Ce jih enota nima na voljo, si
lahko pomaga tudi z materiali, ki jih najde v stavbi in takéno lestev naredi. Ceprav
lestve ne nudijo nujno dostop do samega vrha stavbe, omogoc€ajo dokaj visoko
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stopnjo varnosti zaradi hitrosti. Seveda morajo biti vojaki na lestvi pokriti z
prijateljskim ognjem.

o Uporaba kavlja z vrvjo ni priporocljiva. IzkuSnje so pokazale, da je za povprecnega
vojaka plezanje v zgornja nadstropja s pomoc¢jo kavlja izredno zahtevno in lahko
povzroCi, da enota ne izvede naloge. Bolj primeren je za: spus€anje v spodnja
nadstropja, odstranjevanje brinovih elementov in Zice in odstranjevanje barikad, v
katerih so nastavljene bombe.

e Za dostop na streho lahko uporabimo tudi helikopter (&e je na voljo), Zlebove, strehe
sosednijih stavb, lahko stopimo tudi na rame sovojaku in se z rokami dvignemo ¢ez
okno. Pri vseh teh tehnikah pa moramo nuditi enoti, ki to izvaja dobro kritje z ognjem.

2.4.3.2 Spodnji vhod / vhod s pritli¢ja

Vhod v stavbo s spodnje strani je najpogosteje uporabljen in je pogosto tudi edina moznost
na voljo. Priljubliena metoda za takSno vstopanje je vstopanje skozi zid razli¢nimi sredstvi
oziroma kreiranje »mi$je luknje«, to pa predvsem zato, ker so na oknih in vratih verjetno
nastavljene pasti presenelenja, poleg tega pa so to mesta, ki jih nasprotnik z ognjem najbolj
pokriva. Luknjo v zidu lahko naredimo na razli¢ne nacine: eksplozivi, roéna orodja, mitraljezi,
artilerijski ogenj, tankovski ogenj lahko pa tudi fizi€cno z vozilom ali z protioklepnim orozjem.
Katera tehnika se uporabi je odvisno od razlicnih dejavnikov: ROE, razpoloZljivih sredstev,
struktura zgradbe, material iz katerega je sestavljena, poloZaj nasprotnika. Ce napadalni
element Ze mora vstopiti skozi vrata ali okno, je dobro da vstopi z zadnje strani ali iz boka,
potem ko se prepri¢a, da je vstopna tocka prosta ovir.

2.4.3.2.1 Tehnike dvigovanja vojakov v pritlicje

e Podprt dvig z dvema vojakoma (slika $t. 10 zgoraj): Vojaka stopita z obrazom en proti
drugemu in drzita oporo, na katero stopi tretji vojak. Ko vojak stoji z obema nogama
na opori, ga dvigneta do odprtine.

o Dvig za pete z dvema vojakoma (slika $t.10 spodaj): En vojak se postavi z obrazom
proti steni, dvigne roke ob steno, noge ima priblizno 60 centimetrov stran od zidu,
pete dvignjene. Dva vojaka ga vsak z ene strani primeta za pete in dvigneta do
odprtine.

e Dvig z enim vojakom (slika st. 11 zgoraj): Prvi vojak se s hrbtom nasloni na stavbo,
prekriza dlani, v katere stopi drug vojak, prvi pa ga dvigne do odprtine.

e Vlegenje (slika &t. 11 spodaj): Ce so v stavbi Ze prijateljske enote, dva vojaka iz
odprtine (okna) primeta tistega, ki je zunaj za roke in ga potegneta v sobo.

e Dvig z dvema vojakoma z korakom (slika §t.12): Dva vojaka za obrazom en proti
drugemu prekrizata dlani in tvorita stopnico. Vojak, ki se hoe povzpeti, najprej stopi
v dlani prvemu, nato e drugemu vojaku, nato ga oba dvigneta do odprtine

2.4.3.3 Zavarovanje bliznje in daljne strani tocke preboja — vhoda

Postopki, ki jih uporabljajo pehotni vodi za dostop do stavbe, so zelo podobni nekaterim
drugim postopkom, ki se uporabljajo za preboj oziroma za prehod skozi ovire (v nadaljevanju
opisani postopek se predvsem uporablja pri boju visoke intenzivnosti):
o Poveljnik oddelka (PO) in napadna skupina se premaknejo do zadnjega zaklona
oziroma prikritega polozZaja v blizini toCke vstopa
PO potrdi to¢ko vstopa
o Poveljnik voda (PV) ali PO prenese podporni ogenj stran od tocke vstopa
Podporna skupina z nevtralizacijskim ognjem po stavbi in po oddaljenih poloZajih
nasprotnika
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e skupina dveh vojakov (vodja skupine — VS in strelec) ostaneta na polozaju v blizini
toCke vstopa in nudita lokalno (intimno) podporo 2. skupini za vstop

e skupina dveh vojakov (bombometnik in strelec) skupaj z PO se premaknejo do tocke
vhoda. Premaknejo se v preskokih ali s plazenjem.

o PO se postavi na polozaj, od koder lahko najbolje kontrolira obe skupini
skupina dveh vojakov (SDV) se postavi k zidu na levo ali desno stran vstopne tocke

o PO ukaze met rotne bombe, vojak (ali vojaka) ki mele rotno bombo zakriCi
»bombal« in vrZze roéno bombo v stavbo. (e se PO odlo€i, da ro&nih bomb ne bo
uporabil, ukazZe: »pripravi se za vstop, gremo!«).

e Ko ro¢na bomba (ali bombi) detonira (ali na povelje PO, €e ni ro¢nih bomb), 2.
skupina vdre v sobo / hodnik in se postavi na dominantne to¢ke, med tem pa deluje
po vseh, vidnih in moznih, pozicijah nasprotnika.

o Oba vojaka se ustavita in zavzameta polozZaje od koder lahko blokirata sovraznikov
prihod do vstopne tocke.

o IstoCasno, ko 2. SDV vdre v stavbo, se 1. SDV premakne do vhoda v stavbo, vstopi,
se pridruzi 2. SDV in poroca: »€isto!«.

e PO ostane pri to¢ki vhoda in jo oznali v skladu z SOP-jem enote. Hkrati napre;j
pokli¢e naslednjo ognjeno skupino.

o Ko oddelek zavaruje izhodis¢e, PO poro¢a PV, da je vstopna to¢ka zavarovana. Vod

Vv v

ohranja iniciativo po uspehu vstopa v stavbo in nadaljuje ¢iS¢enje po stavbi.

Ce se za vstopno togko uporabijo vrata, je »pot najmanj$ega odpora« dolo&ena s stranjo, na
katero se odpirajo vrata (slika §t. 13). Ce se vrata odpirajo navznoter, se naj bi prvi vojak
gibal stran od tecajev. Ce se vrata odpirajo navzven, se prvi vojak premika v smeri k
te€ajem. Ko vstopi, velikost sobe, situacija sovraznika v sobi in ovire v sobi (pohistvo in

ostale stvari — nastavljene ovire,..), dolo¢ajo in kanalizirajo smer gibanja prvega vojaka.

2.4.4 Ciséenje sob

Ceprav so sobe vseh velikosti in oblik, obstajajo nekateri splo$ni postopki, ki se nanasajo na
CiSCenje sob. Za CiS€enje velikin odprtih stavb, kot so hangarji in skladiS¢a, je vcasih
potrebno uporabiti dodatne enote in pocistiti stavbo v linijski formaciji, v preskokih ali v
preskokih z varovanjem. S temi metodami lahko varno ocistimo celotno stavbo.

Tehnike za &idéenje sobe se razlikujejo glede na NSZECC, ROE in moznosti, da so v stavbi
nebojevniki. Ce so v stavbi znane ali mozne sovraznikove sile, brez nebojevnikov, lahko vod
izvaja GiS8enje »visoke intenzivnosti«. Ce je znano ali mozno, da so v stavbi nebojevniki,
lahko vod izvaja »precizno CiS€enje«. Medtem, ko CcCiS€enje visoke intenzivnosti lahko
vklju€uje metanje ro¢nih bomb v sobe pred samim vstopom in streljanje z rafali po sobi, pri
preciznem c&is€enju tega ne smemo (nevarnost zadetja nebojevnika).

Postopek &is¢enja sobe s Stirimi vojaki:

e St.1 vstopi v sobo in eliminira kakrdnokoli takoj$njo groznjo. Lahko gre levo ali desno,
po poti najmanjSega odpora, do dominantne tocke — gre mimo levega ali desnega
kota in nadaljuje pot po sobi v globino (slika &t. 14).

e St. 2 vstopi skoraj istoéasno s tevilko 1, giblje se v nasprotni smeri in sledi zidu. St. 2
mora o istiti vstopno to¢ko, obmocje takojdnje groznje in se premakniti do svoje
dominantne tocCke (slika t. 15).

e St. 3 se giblje v nasprotni smeri kot §t.2, premakne se vsaj 1 meter stran od vrat
(oziroma vstopne toCke) in zavzame poloZaj, ki mu nudi dominacijo v svojem sektorju
delovanja (slika st. 16).

e St. 4 gre zopet v nasprotno smer kot &t. 3, se premakne vsaj 1 meter stran od vhoda
na poloZzaj, ki mu nudi dominacijo v svojem sektorju.
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Ko je soba o€iS¢ena, lahko VS ukaZe nekaterim ¢lanom skupine, da se premaknejo globlje v
sobo, medtem, ko jih ostali &lani varujejo. VS mora manever kontrolirati. Clani skupine so
poleg previlade v sobi (slika §t. 17) odgovorni tudi za prepoznavanje moznih misjih lukenj in
lukenj prek katerih bi jim sovraznik lahko priSel za hrbet. OCiS¢ene sobe se oznacijo v skladu
z SOP-jem enote.

Vv v

Na odlocitev, kako velike bodo skupine za CiS€enje sob lahko vpliva ve¢ dejavnikov:

o Ciljne sobe so majhne (reSitev: €iSCenje z dvema ali tremi vojaki).
Primankljaj ljudi (reSitev: ¢iS€enje z dvema ali tremi vojaki).
e Sovraznik ne predstavlja takojdnje groznje (reSitev: eden ali dva vojaka preiSCeta
sobo, da se prepriata, da v sobi ni sovraznika ali nebojevnika).
o NitakojSnje groznje, hitrost je pomembna (reSitev: en vojak vizualno pregleda sobo).
Tehnike €id€enja sob z manj vojaki (dvema ali tremi) poteka enako kot z &tirimi, le sektorji so
malo drugachni, da lahko pokrijejo celotno sobo (slike od st. 18 do 5t. 21).

2.4.5 Gibanje po stavbi

Tehnike za gibanje po stavbi uporabljajo enote, da se lahko dokaj hitro in sorazmerno varno
gibljejo tako po hodnikih, kot tudi po drugih avenijah dostopa,

2.4.5.1 Formacija diamanta ( tehnika »SERPENTINE« )

Tehnika serpentine je varianta formacije diamant, uporablja pa se v ozkih hodnikih. St. 1
varuje naprej, njegov sektor ognja vklju€uje vse sovraznike, ki se pojavijo na daljnem koncu
hodnika ali na hodniku. St. 2 in $t. 3 varujeta levo in desno stran $t.1. Njuna sektorja
delovanja vkljuéujeta vse sovraznike, ki se nenadoma pojavijo s katerekoli strani hodnika. St.
4, ki ponavadi nosi LPM (lahki pusko — mitraljez) varuje hrbet (slika t. 22).

2.4.5.2 V formacija ( tehnika »rolling — T« )

Rolling — T tehnika je varianta V formacije, uporablja se v $irokih hodnikih. St. 1 in §t. 2 sta
spredaj in krijeta nasprotno stran po kateri hodita, torej se njuna sektorja ognja krizata —
varujeta levo in desno stran. St. 3 krije naprej, daljni konec hodnika, premika se za §t. 1 in &t.
2 in strelja med njima. St. 4 zopet varuje hrbet (slika $t. 22).

avawv v

vvvvv

nacin ¢iS€enja hodnika, ki se nam odcepi na desno stran. Enako je na levo, le da so vloge
zamenijane (slika §t. 23).

e Skupina se premika po hodniku naprej z tehniko serpentine. Ko prispejo do desnega
odcepa se §t.3 in &t. 4 premakneta malo naprej, tako da sta vzporedna z &t. 1 in &t. 2
(vsi so Se vedno v kritju!). Pri tem se §t. 2 pomakne Se korak levo in prevzame
varovanje naprej, $t. 4 pa korak desno, Se vedno pa varuje hrbet.

e St 1 in &t 3 se premakneta proti vogalu hodnika (ko se &isti hodnik desno, je
priporocljivo uporabljati tehniko streljanja z levo roko, zaradi ¢im manjSega
izpostavljanja — vendar pa morajo biti vojaki za to izurjeni!). St. 3 poklekne ali
poCepne, na signal pogleda okoli vogala, hkrati pa &t. 1 stopi naprej, medtem ko se
obra¢a na desno (sektorja ognja se prekrijeta na sredini — eden zacne levo in gre
proti sredini, drugi obratno, visoka in nizka pozicija po dovoljujeta, da oba streljata
hkrati).
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e St. 2 in &t. 4 nadaljujeta v prej$nji smeri premika. St. 1 se premika bo&no vzporedno s
8t. 2, tako da ga varuje s svojim telesom, obrnjen proti hodniku desno (pri
fragmentacijskem jopi€u sta najbolj zas&itena prednji in zadniji del).

e St 2 in $t. 4 nadaljujeta v prejsnji smeri premika. St. 3 se premika enako, kot prej t.
1, s to razliko, da varuje st. 4. Ko se §t. 3 zaéne premikati boCno, se §t. 1 obrne
naprej, v smeri gibanja, in se za¢ne pomikati na svoj prejSnji polozaj v formaciji
serpentine.

vvvvv

avawv v
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tem primeru gre levo, zopet se giblje v formaciji serpentine, postopek pa je v bistvu enak tudi
za desno stran (slika §t. 24).

e Skupina se razporedi v kvadrat, kjer sta §t. 1 in §t.2 eden za drugim na levi strani &t. 3
in 8t. 4 pa eden za drugim na desni strani (ko se Cisti hodnik desno, je priporocljivo
uporabljati tehniko streljanja z levo roko, zaradi &im manjSega izpostavljanja — vendar
pa morajo biti vojaki za to izurjeni!).

e St. 1in &t 3 (prva dva vojaka) se premakneta proti vogalu hodnika (vsak proti
svojemu) in poCepneta oziroma poklekneta. Na signal hkrati pogledata okoli vogala.

o IstoCasno &t. 2 in &t. 4 stopita naprej, medtem ko se obraCata vsak v svojo smer
(sektorja ognja se prekrijeta na sredini — eden za¢ne levo in gre proti sredini, drugi
obratno, visoka in nizka pozicija po dovoljujeta, da oba streljata hkrati).

o Ko je poroCano, da sta leva in desna smer hodnika Cista, skupina nadaljuje s
premikom v prej dogovorjeno smer (npr. e nadaljuje levo, se §t. 3 in §t.4 prikljucita

vvvvv

ocis¢eno!
2.4.5.2.3 Ciséenje stopnisé

Stopnid€a imajo podobno kot sobe tunel smrti, pri ¢emer je nevarnost 3e vecja, zaradi
tridimenzionalnega ucinka. Zmoznost enote, da se lahko giblje po stopnis€u je odvisna od
njihove smeri gibanja in od postavitve stopnic. Pri tem pa je potrebno upoStevati nekatera
splosna navodila:
¢ Vodja doloc€i napadni element za €iS€enje stopnic.
o Enota v blizini stopnic ves ¢as ohranja tridimenzionalno, 360 stopinjsko varovanije.
e Vodja poveljuje napadnemu elementu, da locira, oznac€i, obide ali odstrani vse ovire
in pasti presenecenja.
o Napadni element se giblie po stopnicah z uporabo tehnike dveh, treh ali Stirih
vojakov, ki si nudijo varovanje med samim premikom. Bolj priljubljena je tehnika s
tremi vojaki (slika st. 25).

2.5 PROTINAPAD

Vod lahko dobi nalogo izvesti protinapad zaradi dveh razlogov: da nazaj zavzame obrambne
polozaje, kljuéne tocke, uniti sovraznikovo izhodiS¢e ali da ustavi sovraznikov napad z
napadom na njegove boke in ga s tem prisili, da za¢ne izvajati obrambo na hitro roko.

e Vodni protinapadi so na¢rtovani na €etni ravni, da pokrijejo vse mozne sovraznikove
preboje. Morajo biti zelo dobro koordinirani in silovito izvedeni. Protinapadi bi ¢e je
mozno, morali biti usmerjeni v sovraznikov bok, podprti z direktnim in indirektnim
ognjem.
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Na odro¢nih obmodijih, kjer je teren dokaj odprt, lahko mehanizirana pehota vkrcana
skupaj s tanki izvede hiter protinapad. Tanki uni€ijo sovraznikove tanke in tezko
oboroZitev, pehota pa se izkrca in oCisti cilj. V centrih ali bolj strjenih obmodgjih, se
tanki premikajo namensko, od to¢ke do toCke in nudijo bliznjo podporo izkrcnemu
delu.

Za protinapad je potrebno:

o] Analiza moznih avenij dostopa sovraznika.

o} Izvidovanje in vadba postopkov Po vsaki poti za protinapad in polozaju za
varovanje.

lzdelava ovir in ognjenih poloZzajev za zaustavljanje in kanaliziranje
sovraznika.

Prehodi ez te ovire za hitre protinapade.

Hitra in agresivna izvedba — poveljniki morajo biti za zgled!

Prilagodljivost reagirati na nepredvidene situacije.

Analiza moznih proti — protinapadnih sovraznikovih poti.

Nacrtovana ognjena podpora za protinapad in mozZen proti — protinapad.

(o]

O O O0OO0Oo

2.6 NADALJEVALNI POSTOPKI - REORGANIZACIJA & KONSOLIDACIJA

Ko je nadstropje zavarovano (spodnje, srednje ali zgornje), se doloCi vojake za kritje
potencialnih sovraznikovih poti, ki vodijo do stavbe, zaradi protinapada. Najbolj je potrebno
zavarovati smer napada. Varnostni elementi enoto opozorijo in priblizZujoCega sovraznika
zasujejo z ognjem.

Enota mora varovati vse avenije pristopa do njenega obmodja. To lahko vklju€uje:

Sovraznikove misje luknje med stavbami.

Prikrite poti do stavbe.

Podzemne poti do kleti.

Dostope prek sosednjih streh ali od okna do okna.

Napadne enote morajo biti pripravljene zavzeti varovalno vlogo za podpiranje drugih
napadnih enot.

Za nadaljevanje naloge:

Vv v

Ohranjati je potrebno iniciativo, ki je kriticni faktor pri €iS€enju stavb. Sovrazniku ne
smemo dopustiti, da se premakne na svoje naslednje pripravljene polozZaje ali da si
pripravi nove.

Podporni element mora skrbeti, da okrepitve, strelivo in ostali MTS pridejo
pravoCasno do napadnega elementa.

Ranjenci in Zrtve morajo biti oskrbljeni, evakuirani in zamenjani.

Varovanje na oc€iS¢enih obmodcjih mora biti vzpostavljeno v skladu z ukazom za
delovanije ali takticnim SOP-jem.

Vsa ocCis€ena obmodja, stavbe in sobe morajo biti oznaene v skladu z SOP-jem
enote.

Podporni element se mora premikati dovolj blizu napadnega elementa, da jim lahko
nudi podporo (na primer izolacija naslednjega cilja).
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3. NAPAD NA UTRJENA OBMOCJA

Polozaje utrjujemo, da so lazje branljivi in nudijo boljSo zas&ito. Glede na &as, ki ga ima,
lahko sovraznik utrjuje svoje poloZaje na razlicne nacine: gradi bunkerje, jarke, nastavlja
zasCitne ovire, utriene polozaje pa postavi tako, da se medsebojno podpirajo. Vojak, Ki
napade tako pripravljene polozaje, lahko priakuje vse vrste nacrtovanega sovraznikovega
ognja, kar vkljuCuje avtomatsko orozje, artilerijo, minomete, razlicna protioklepna oroZzja,
tanke, zratne napade in zra¢no podporo. Napadne sile lahko priCakujejo tudi vse vrste
ofenzivnih manevrov, motilne napade, prerazporejanje znotraj enote, protinapade in premike
na rezervne in dopolnilne obrambne polozZaje. Z motilnimi napadi se bo posku$alo zlomiti
napadalCevo iniciativo in morebiti zavzeti klju¢ni teren. V primeru, da bo sovraznik pregnan iz
svojih pripravljenih polozajev, jih lahko poskuSa zavzeti nazaj z hitrimi obmod&nimi
usmerjenimi protinapadi ali pa z to¢no nalrtovanimi protinapadi, ki vklju€ujejo uporabo
razliénih oroZij in rodov. Ce se sovraznik odlo¢i umakniti, lahko uporabi ovire, zasede ali
druge takti¢ne postopke za upoCasnjevanje napadalcev, ki ga zasledujejo.

Napad na utrijen polozaj sledi osnovnim principom taktichnega manevra. Ampak, vedji
poudarek je na natannem naclrtovanju, posebnih treningih in vajah, pove€ani ognjeni
podpori in uporabi posebne opreme.

TakSne vrste operacij vzamejo veliko ¢asa. Poveljniki morajo nacrtovati sheme manevra, ki
sistemati¢éno zmanjsSujejo obmocje. Na zaletku bi morali napadi biti omejenega obsega,
osredotoCeni na posamezne pozicije in vmesne terenske cilje. Poveljniki morajo natan¢no
doloditi kriterije, kdaj se kakSen polozaj obide, kdaj se ga uni€i, hkrati pa dodeliti sile za

zavarovanje ze o&iséenih polozajev. Ce to ne uspe, bo sovraznik zelo verjetno znova zavzel
polozaje, izoliral vodilne elemente in izvajal zasede.

3.1 ZNACILNOSTI

Intenziven blizinski boj, ki previaduje pri boju v rovih, je zelo podoben boju v naselju.
Primerljive znacilnosti vklju€ujejo:

o Omejeno opazovanje in sektorji ognja: Ko smo enkrat v rovu, je vidljivost lahko
omejena na vsega nekaj metrov v katerokoli smer. Ta znadilnost povzrodi stik na
najnizji ravni.

¢ Kritje in maska: Sistem rovov omogoca prikrito gibanje tako prijateljskih, kot sovraznih
koti - vogali zavarovani.

e Tezave pri lociranju sovraznika: Napadni element lahko pride pod ogenj medsebojno
podpirajoCih se polozZajev v rovih ali poloZajev v blizini. Natanéno lokacijo ognja je
teZko dolociti. Podporni elementi bi morali biti sposobni lociranja, nevtralizacije in
unicenja taksnih grozen;.

e Blizinski boj: Zaradi znacilnosti rovov morajo biti vojaki pripravljeni uporabljati
blizinsko merjenje, refleksno streljanje. bajonete in tehnike boja moz na moza.

e Omejeno gibanje: Sirina in visina rovov zelo omeiji gibanje po sistemu. Navadno to od
napadnega Elementa zahteva premikanje v poCepu ali celo plazenje. Podporno
delovanje, kot je dobava streliva, izvleka in evakuacija ranjencev, evakuacija vojnih
ujetnikov in okrepitve, bo zelo ovirano.

e Podpora - vzdrZevanje enot: Posledica intenzitete blizinskega boja v rovih je zelo
povec€ana potreba po vseh resursih (predvsem strelivu in mostvu).
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3.2 ISKANJE - LOCIRANJE

Kako naijti sovraznikov utrjen polozaj je odvisno predvsem od namena tega utrienega
polozaja. Obstajata dva glavna razloga za gradnjo utrjenih polozajev. Prvi vklju€uje obrambo
kljuénega terena in uporabo tega polozaja kot baznega kampa, zakloni$¢a ali zatolis¢a za
kljuéno osebje ali aktivnosti. Tak polozaj je navadno zamaskiran in ga je zelo tezko odkriti.
Véasih je edin nagin, da jih odkrijemo s premikom v stik. Ce pehotni vod ali oddelek naleti na
prej nezaznan pripravljen sovraznikov polozaj, ne sme izvesti hitrega napada, vsaj ne dokler
si ne zagotovijo pogojev za uspeh. To je splodno pravilo.

Drugi glavni razlog za izgradnjo utrjenih polozZajev je kreiranje situacije, v kateri je napadalec
prisilien strniti sile in zato predstavlja rentabilen cilj. Tak tip situacije se navadno dogaja v bolj
konvencionalnih bitkah (simetricno bojevanje). TakSne polozZaje je relativno lahko odkriti, ker
zavzemaijo klju€ni teren, postavljeni so po dolo€enih vzorcih in navadno niso mobilni.

Za napad na utrjene polozaje je potrebno temeljito nacrtovanje in priprave, ki temeljijo na
obsezZnem izvidovanju.

3.3 FIKSIRANJE

Sovraznik v utrjeni obrambi se je sam Ze delno fiksiral oziroma stacioniral. To ne pomeni, da
ne more manevrirati in da bo bitka lahka, ampak da je cilj bolj dolo€en kot pa pri sovrazniku z
popolno zmoznostjo manevriranja. Za fiksiranje sovraznika bo vseeno potrebno izvesti
ukrepe za preprecitev njegovih premikov na alternativne, dopolnilne ali rezervne polozaje na
nasem cilju in ukrepe za blokiranje njegovih protinapadov.

3.4 DOKONCANJE (BOJA S SOVRAZNIKOM NA UTRJENIH POLOZAJIH)

Za zmago nad sovraznikom v utrjenih polozajih je potrebno napadalcu slediti nekaterim
nacelom ofenzivnega delovanja: presenecenje, koncentracija ognja, tempo, itd.

Dejansko bojevanje z utrjenim sovraznikom je naloga pehotnega voda, saj so pehotni
oddelki in vodi, Se posebno €e so jim pri-dodani inZenirji, najboljSe organizirane in
opremljene enote v vojski za izdelovanje prehodov ¢ez ovire. Hkrati so najbolj izurjeni za
napad na pripravljene polozaje, kot so bunkerji in rovi. Pehotni vodi so sposobni izvajati te
naloge z formacijskimi, dopolnilnimi in podpornimi oroZji v kakrSnemkoli okolju.

Poveljniki izdelajo podroben nadrt za vsak utrien poloZaj z uporabo tehnike OZZIP
(onemogoc€anje, zadimljanje, zavarovanje, izdelava prehoda, preboj) da integrirajo in
sinhronizirajo ognjeno podporo in manevrski del. Ceprav so za bojevanje z utrjenim
sovraznikom natancno doloCeni postopki, je napad na utrjene polozaje operacija in ne
vnaprej dolo¢en postopek. Med samim nadrtovanjem mora biti poveljnik natan€en, kolikor je
mogocCe, prepoznati bi moral vsako okno, odprtino ali ognjeno to¢ko na dolo¢enih
sovraznikovih polozajih, ki bi jih moral napasti. Na podlagi tega se odloci ali bo te tocke
obravnaval (dolocal) kot posebne referenéne tocke pri samem navajanju ognja. Nacrtovati
mora postopke za prej nepredvidene sovraznikove poloZaje na poti do cilja, kot tudi za
nevtralizacijo podzemne obrambe, ¢e nanjo naleti.
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3.4.1 Zavarovanje in bliznje in daljne strani — prehod ¢ez zas¢itne ovire

Za spopad s sovraznikom je skoraj vedno potrebno prebiti obsezne zasCitne ovire, tako
protipehotne, kot protitankovske. Za pehoto predstavljajo protipehotne ovire Se posebno
skrb, navadno so to eksplozivne in neeksplozivne: razlicno prepletene Zi¢ne ovire, signalne
rakete (spotakne$ se ob Zico, ki jo prozi — izda$S polozaj), protipehotne mine, pasti
presenelenja, neeksplozivne pasti, opozorilne naprave, in vsi ostali tipi ovir, narejenih, da
preprecijo vojakom, da pridejo do sovraznikovih polozZajev. Protipehotne ovire so navadno
podprte z sovraznikovim ognjem, dovolj blizu utrjenim poloZajem, da se jih lahko nadzira
podnevi in ponodi in izven uclinkovitega dometa ro¢ne bombe. Nekatere ovire se tudi
uporabljajo za razdelitev obmocja v primeru, ¢e so zunanje ovire prebite.

Primer preboja voda:
e PO in ognjena skupina za preboj se premakne do zadnjega zaklona oziroma
prikritega polozaja v blizini toCke preboja.
o PO potrdi tocko preboja.
e PV ali PO preusmeri podporno skupino, ki nevtralizira sovraznika stran od toCke
preboja (to¢ke vstopa).
Ognjena skupina nadaljuje z nevtralizacijo sovraznika.
e SDV - skupina dveh vojakov (VS in strelec) ostaneta na polozaju v bliZini ovire in
nudita lokalno varovanje za 2. SDV.
¢ PO in ognjena skupina za preboj uporabijo dimne bombe za zadimitev to¢ke preboja.
2. SDV (bombometnik in strelec) se premakne do tocke preboja. Premakneta se v
preskokih ali s plazenjem.
PO se postavi na poloZaj od koder lahko najbolje nadzira svoje mostvo.
2. SDV se postavi na levo in desno stran od to¢ke preboja v blizini zas¢€itne ovire.
2. SDV pregleda ¢e so nastavljene mine in izdela prehod, za seboj oznacuje pot.
Ko je prehod izdelan, se obe skupini premaknejo na daljno stran ovire, zavzamejo
prikrite poloZzaje in zaklone z namenom blokirati in zaustaviti kakrsnekoli
sovraznikove aktivnosti v smeri to¢ke preboja. Delujejo po vseh poznanih in moznih
sovraznikovih poloZajih.
o PO ostane pri toCki preboja in jo oznaci. Naprej pokli¢e naslednjo ognjeno skupino.
Ko oddelek zavaruje izhodis¢e, PO poro¢a PV da je izhodis€e zavarovano. Vod
ohranja iniciativo preboja ovire in nadaljuje z operacijo.

3.4.2 Napad na bunker

V tem delu se termin bunker uporablja za vse polozaje, ki imajo nadglavno za&¢ito in
odprtine iz katerih se strelja. Dva osnovna tipa sta betonski bunker in bunker iz brun
(dreves). Obstajata dve splo3ni slabosti, ki veljata za vse bunkerje:

o Bunkerji so stalni, njihov polozZaj in orientacija so fiksni. Ne morejo biti premes¢&eni ali
prirejeni glede na spreminjajo¢o se situacijo. Optimizirani so za doloeno smer in
funkcijo. Najslab3e, kar lahko pehotni vod ali oddelek naredi je, da se mu pribliza na
nacin in po poti za katero je bil bunker narejen.

¢ Bunkerji morajo imeti odprtine (vrata, okna, odprtine iz katerih se strelja, zra¢nike). Tu
se lahko izkoristijo dve slabosti. Prvi¢, odprtine so najsibkejsSi del strukture in se bodo
od celotne strukture najprej zruSile, ¢e bomo po bunkerju delovali. Drugi¢, ena
odprtina lahko pokriva le omejen sektor, kar pomeni, da prihaja do mrtvega obmogja.

Idealno je, Ce lahko skupina unici bunker od dale¢ z uporabo eksplozivnega streliva z za to
namenjenimi orozij. Vendar ko je potrebno, ga lahko napade z lahko oboroZitvijo in ro&nimi
bombami. Ognjena skupina (2 do 4 vojaki) z HE bombami in dimnimi bombami se premakne
naprej, medtem ko jih podpora krije z nevtralizacijskim ognjem proti sovrazniku. Ko prispejo

20



do ranljive toCke bunkerja, ga uni€ijo z ro¢nimi bombami ali drugimi eksplozivi. Vsi
nezavarovani bunkerji moramo obravnavati kot da so polni, eprav nismo zaznali nobene
aktivnosti. Cis¢enje bunkerjev mora biti sistematiéno, drugaée nam sovraznik lahko pride za
hrbet. Postopek &is¢enja:
e PO in ognjena skupina za preboj se premakne do zadnjega zaklona oziroma
prikritega poloZaja v bliZini Sibke to¢ke bunkerja.
o PO potrdi Sibko to¢ko .
e PV ali PO preusmeri podporno skupino, ki nevtralizira sovraznika stran od Sibke
tocCke.
e Ognjena skupina nadaljuje z nevtralizacijo sovraznika.
e SDV - skupina dveh vojakov (VS in strelec) ostaneta na polozaju v bliZini ovire in
nudita lokalno varovanje (podporo) za 2. SDV.
e 2. SDV (bombometnik in strelec) se premakne do Sibke tocke bunkerja. Premakneta
se v preskokih ali s plazenjem.
En vojak se postavi v bliZzino izhoda iz bunkerja, gre v zaklon.
Drugi vojak vrze ro¢no bombo skozi odprtino.
Po eksploziji ro€ne bombe, vojak ki je v blizini izhoda, vpade v bunker in ga podisti.
IstoCasno se mu pridruzi drugi vojak in mu pomaga.
Oba vojaka se ustavita na dominantnih toCkah, da lahko zaustavita kakrdnekoli
premike proti njuni poziciji.
SDV se pridruzi 2. SDV
VS pregleda bunker, ga oznadi in signalizira PO.
e PO napadnega oddelka izvede konsolidacijo in reorganizacijo, ter se pripravi za
nadaljevanje naloge.

3.4.3 Vpad v rove

Rovi se izkopljejo za povezavo ognjenih poloZajev. Navadno so grajeni ovinkasto, da se
prepre€i sovrazniku streljanje po celotni dolzZini, ¢e vpade v rove in pa da se zmanjSa
nadglavno za&¢ito, ognjene polozaje in bunkerje. Bunkerji so ponavadi orientirani izven rova,
lahko pa imajo tudi zmozZnost nudenja za&¢ithega ognja po rovu.

Rovi nudijo branilcem pot, ki ima frontalno kritje, kar jim omogo€a premike brez nevarnosti,
da bi jih zadeli izstrelki z bolj ravno krivuljo leta. Ampak, ¢e so rovi brez nadglavne za&cite,
so tarCa izstrelkov z vecjo krivuljo leta, kot so ro€ne bombe, bombometi, artilerijski izstrelki,
minometni izstrelki. Za doseganje ognjene premodi nad branilci rovov, morajo biti uporabljeni
ti tipi oborozitvenih sistemov.

Rov je skoraj sovraznikov dom, zato ne obstaja lahka pot €iS€enja. Zaradi zaprtosti rovov,
obS8irih sovraznikovih priprav in omejene mozZnosti uporabe kombiniranega ognja, je
gistenje rovov tvegano tudi za najbolj usposoblieno pehoto. Ce obstaja moznost, lahko
uporabimo buldozZer ali tank s plugom, da branilce preprosto zasujemo. Ampak to je redkost,
zato je to navadno delo pehote.

3.4.3.1 Vstop v rove

Za vstop v rov vod izvede naslednje korake:
o Poveljnik oddelka (PO) in napadna skupina se premaknejo do zadnjega zaklona
oziroma prikritega polozZaja v bliZini tocke vstopa
o PO potrdi to¢ko vstopa
Poveljnik voda (PV) ali PO prenese podporni ogenj stran od to¢ke vstopa
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o Podporna skupina deluje z nevtralizacijskim ognjem po rovih in po oddaljenih
polozajih nasprotnika

e SDV - skupina dveh vojakov (vodja skupine — VS in strelec) ostaneta na polozZaju v
bliZzini to€ke vstopa in nudita lokalno (intimno) podporo 2. skupini za vstop

o 2. skupina dveh vojakov (bombometnik in strelec) skupaj z PO se premaknejo do

to¢ke vhoda. Premaknejo se v preskokih ali s plazenjem.

PO se postavi na polozaj, od koder lahko najbolje kontrolira obe skupini

2. SDV se postavi vzporedno z rovom, uleZeta se na hrbet.

PO poveljuje za met rone bombe, vojaka vrzeta ro¢ni bombi.

Ko roéni bombi eksplodirata, se vojaka skotalita v rov, pristaneta na nogah, obrnjena

s hrbtom drug proti drugemu. Delujeta po vseh znanih in moznih sovraznikovih

poloZzajih.

o Oba vojaka se takoj zaCneta gibati vsak v svojo smer po rovu, dokler ne naletita na

vvvvv

e Oba vojaka se na tej tocCki ustavita in zavzameta polozaj za blokiranje sovraznikovih
premikov proti vstopni tocki.

e IstoCasno, ko 2. SDV vstopi v rove, se zacne 1. SDV premikati proti vstopni tocki in
vstopi v rov. PO jih usmeri na eno od zavarovanih strani, kjer zamenjata enega od
obeh vojakov, ki se premakne na drugo stran, tako da so zdaj obe strani zavarovani z
po dvema vojakoma, skupine pa ostanejo enake.

e Takoj za njima se v rov premakne PO, ki zavaruje vstopno to¢ko in jo oznaci. Naprej
pokli¢e naslednjo ognjeno skupino.

o Ko oddelek zavaruje izhodis¢e, PO poro¢a PV, da je izhodis€e zavarovano. Vod
ohranja iniciativo po uspehu vstopa v rove in nadaljuje s Cis€enjem.

Poveljnik ali dolo€eni podrejeni se mora premakniti v rov takoj, ko je to mogoce, da lahko
kontrolira tempo, Se posebno premik vodilnega napadnega elementa in premik sil, ki sledijo.
Upreti se mora sku$njavi, da v rov premakne celotno enoto, saj bo po nepotrebnem
skoncentriral enoto na majhnem obmodju. Namesto tega je bolje zagotoviti izolacijo obmoc¢ja
zunaj rovov, medtem ko ohranja ognjeno premo¢€ v rovih. To zahteva nacrtovan pristop. Ko
podrejeni dosezejo cilj ali izCrpajo svoja sredstva (MTS, mostvo), poveljnik za nadaljevanje
dodeli sile, ki so prej sledile (zamenjava spredaj). Ko se ustavijo sledi reorganizacija in
konsolidacija.

Napadni element je organiziran v skupine po tri vojake. Clani so enostavno naslovljeni kot t.
1, 8t. 2 in §t.3. Vsaka skupina bi morala biti oboroZena saj z enim LPM (lahkim pusko —
mitraljezom) in enim bombometom. Vsi vojaki imajo po ve¢ ro¢nih bomb.

Znotraj vsake skupine vojaki rotirajo, zato morajo biti izurjeni v vseh pozicijah. St. 1 je
odgovoren za napad naprej po rovu z uporabo ucinkovitega merjenega ognja in metanje
roénih bomb okoli vogalov ali poloZaje, kjer so name$&ena orozja. St. 2 sledi §t. 1 na
primerni razdalji: dovolj blizu, da ga lahko podpira, ampak 8e vseeno dovolj dale¢, da
sovraznik ne bi mogel oba nevtralizirati, e bi dobil lokalno ognjeno premoé. St. 3 sledi §t. 2
in je pripravljen za premik naprej, ko pride do zamenjave.

Medtem, ko prva skupina izvaja zamenjave v skladu z dogodki, PO usmerja zamenjavo
skupin med sabo, odvisno od porabe streliva, ranjencev in situacije. Ker je »postopek treh
vojakov« standarden in ga vojaki poznajo, se lahko dela me$ane skupine iz ostalih vojakov,
v primeru poskodb ali smrti. PV izvaja zamenjavo oddelkov, podobno kot PO izvaja
zamenjavo skupin.
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3.4.3.2 Ciséenje po rovu

Ko oddelek zavaruje vstopno to¢ko, se razsiri in naredi prostor, se jim pridruzi Se preostanek
voda in za¢ne se CiSCenje v doloCeno smer. Ce je cilj majhen (sistem rovov majhen), lahko
vod Cisti v obe smeri naenkrat. Drugace Cisti le v eni smeri, v drugo pa se premika drugi vod,

ki se jim pridruzi.

Vodilni trije vojaki napadnega oddelka se premaknejo mimo varovanja podpornega elementa
in za€nejo z izvajanjem postopka CiSCenja rova. St. 1, ki ji sledita st. 2 in $t. 3 napredujejo,
ostale, da je na vogalu oziroma, da je opazil sovraznika in pripravi rocno bombo. St. 2 takoj
stopi zraven $t. 1 in krije, dokler rona bomba ni vrZzena okoli vogala. St. 3 se premakne

naprej na poloZzaj, kjer je bil prej t. 2 in se pripravi za delovanje.

dolociti smer, v katero bo vod Cistil naprej. Navadno bo to v smeri razbitih utrjenih polozajev
ali poveljnikimi mesti. Smer oc€iS€ene je potrebno oznaditi v skladu z SOP-jem. Ko §t. 1 vrze
rocno bombo, se &t. 2 zane premikati v smeri, ki jo je dolo€il PV in prevzame dolZnosti &t. 1.
Kadarkoli §t. 1 zmanjka streliva, poro€a menjam in se takoj umakne na stran, da ga lahko st.

vvvvv

v ospredju. Rovi se Cistijo po sekvencah in ne hkrati.
3.4.3.3 Premikanje po rovu

Ko je enota enkrat v rovu, uporablja razli¢ne bojne formacije za premikanje. Podobne so
tistim, ki jih uporabljamo v stavbi in na hodnikih (v rovih prevladuje kolona zaradi Sirine).

3.5 NADALJEVALNI POSTOPKI — REORGANIZACIJA IN KONSOLIDACIJA

Konsolidacija in reorganizacija pri napadu na utrijene polozaje je podobna kot pri ostalih
napadih. Ce poloZaj ni uniéen do te mere, da ga sovraznik ne more ve& uporabiti, ga je
potrebno varovati, dokler ne dobimo sredstev za njegovo popolno unienje. Stevilo
polozajev, ki jih enota lahko napade, je odvisna od:

Dolzine ¢asa varovanja bunkerja, da prepre€imo sovrazniku ponovno uporabo.
Zmoznost nadrejenega poveljstva za obnovitev zalog enoti.

RazpoloZljivost posebne opreme v zadostnih koli¢inah.

Zmoznost enote, da ostane ucinkovita kljub izgubam.

Kot del konsolidacije, poveljnik odredi sistematiéni pregled zavarovanega poloZaja (pasti
presenedenja). Ce as dopuséa lahko izdela skico obmogja in bojne razporeditve polozajev.
Te informacije bi pomagale nadrejenemu poveljstvu, Se posebej e enota ostane na teh
polozajih dalj ¢asa.
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4. ZAKLJUCEK

Vojak, vojaska enota, poveljniki, vsi ki delujejo v bojnem okolju, potrebujejo ogromno koli€ino
znanja in izkuSenj, da lahko sami ali njihovi vojaki v tem okolju preZivijo. Nikjer se to ne kaze
tako, kot pri boju v naselju. V zadnjih letih oziroma desetletjin je to previadujoa oblika
bojevanja, pri kateri se pojavlja najveéje Stevilo Zrtev. Ze samo pravilo o razmerju napadnih
in obrambnih sil, je samo po sebi zelo zgovorno, saj se iz klasiCnega razmerja 3:1 povec€a na
9:1, kar pomeni, da moramo imeti za napad devetkrat ve¢ ljudi, kot jih priCakujemo v
obrambi.

V tem delu se sreCamo s kopico postopkov in ve&€in, katerih izvajanje in obvladovanje je
nujno za uspesen boj v naselju. Se vedno niso opisane vse, &as in na Zalost Zrtve bodo
pokazale na kaj je Se potrebno obrniti pozornost in katere postopke podrobneje opredeliti.
Taktika se skozi ¢as spreminja, odvisna je od razlicnih dejavnikov. Na koncu se pravilnost
taktike ocenjuje samo po uspehu. Zato tudi upostevanja navodil pricujoCega dela ne vodi
nujno v uspeh. Je le povzetek izkusenj drzave, ki se bojuje in nabira izkunje Ze stoletja.

Pri boju v naselju je potrebno osnovne individualne veséine $e nadgraditi. Ceprav je vojak
izurjen v vseh bojnih postopkih, mora svoje znanje nadgraditi z veS€inami bojevanja v
naselju. Nekateri postopki ( prehod skozi Zi¢ne ovire, vpad v rove, napad na utrieno tocko)
so enaki kot v drugih okoljih, spet druge je potrebno na novo izuriti. Pri tem je klju¢nega
pomena ucéenje iz izkusenj, da ne ponavljamo enakih napak. Za to pa je potrebno podrobno
analizirati postopke in jih preizkusiti v praksi.

Problemi, ki sem jih imel v sami nalogi, so se navezovali predvsem na prevajanje razli¢nih
izrazov iz anglescine. Ko zberes vire, Ceprav imajo skoraj vsi istega avtorja, ugotovis, da so
iste stvari podobo opisane in ne enako. Zato mora$ paziti pri izrazih. Ce bi imel veé
prakticnih izkuSenj, bi to laZje zdruzil, saj iz prakse lazZje ve$S kaj je bolj in kaj man;j
pomembno in lahko opiSe$ z lastnimi besedami. Menim da bi moralo biti pisanje podobnih
del v domeni ljudi s praktiCnimi izkuSnjami. Ker pa dober praktik ni nujno dober teoretik, bi
sestavil ekipo ljudi s prakti¢nimi izkuSnjami in teoretika, ki bi vse to skupaj povezal v delo na
ravni, Ki je razumljiva vsem, z veliko prakticno vrednostjo. Problem pa se pojavi, ker v
Slovenski vojski nimamo dovolj ljudi z realnimi izkuSnjami iz boja in se zato opiramo pretezno
na teorijo. Tudi ¢e kdo prenese svoje izkuSnje na papir, se zatakne pri prenasanju tega na
enote v praksi. Manjka nam poenotenost, kar pa glede na to da smo zelo mlada vojska, ni
ni¢ nenavadnega.
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6. PRILOGA SLIK

Slika &t. 1: Gibanje vojaka mimo pritlicnega okna
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Slika §t. 4: “Rezanje pite”

N

Slika §t. 5: PreCkanje zidu
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Slika 5t.7: Ognjeno delovanje izza zaklona
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Slika &t. 10: Dvig z dvema vojakoma

Twa s sland fackng one
anciher, holding a supgport
(& board o bar).

One man, standing with palms
fiat against the bullding, feet
out from the bullding atout

2 fect with heols ralsed, Is

Anaother soldier eteps onto
‘thee suppeor.

THE TWO-MAN LIFT, SUPPORTED

Dincs bath fesl are on the
suppodd, the two men raise

i, lifting e third man wpasard
and into the entrance.

THE TWO-MAN LIFT WITH HEELS RAISED

Two men bend cver facing
each other, Thay sach graps
@ hesel of the third man, and
with one quick move B him

flifted by two men up and Into the entrance.

Slika &t. 11: Dvig z enim vojakom in vle¢enje

OMNE-MAN LIFT

COne man with his back or side
against the bullding and with

his hands cupped sllows snother
man to ralee one feol up into

his cupped handas, and then

Fifia him wp and indos the entrance.

THE TWO-MAN PULL

When the first two soldiers are
Inside the baullding and other
soldiers seek entrance, the taws
alrcady Inside may assial the
wthere by pulling them up into
the buliding.
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Slika §t.12: Dvig z dvema vojakoma z korakom

Twro men bend over, facing & third saldier raises his foeot Once both foot are in the
ane ancihees with ihelr into ihe cupped handas of cupped hands, the two
hands cupped together. this twe cthers, men push up on the thind

man's feet, [Hting him upward
and o he entrancs,

Slika st. 13: Vstop v sobo glede na vrata

itow mnt =

-
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Slika &t. 14: Vsop vojaka $t. 1 v sobo (tirje vojaki)

o/

1?’“_————___ “?:
- SO *t% a B
a B 2
v % T A A A

Slika 8t.15: Vstop vojaka $t. 2 v sobo (Stirje vojaki)

. é&.

L]

k2

k2
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Slika &t. 16: Vstop vojaka §t. 3 v sobo (Stirje vojaki)

[ o=

b

% L
:

Slika &t. 17: Polozaji dominacije v sobi (5tirje vojaki)

d 4

4

1

(Center door)
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Slika &t. 18: ToCke dominacije treh vojakov v sobi (vhod na sredini)

&,

ol

Slika st. 19: To¢ke dominacije treh vojakov v sobi (vhod iz kota)
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Slika &t. 20: ToCke dominacije dveh vojakov v sobi (vhod na sredini)

P

¥

2

& B

Slika st. 21: To¢ke dominacije dveh vojakov v sobi (vhod iz kota)

v

&V
od)
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Slika &t. 22: Tehnike “serpentine” in “rolling — T”

Serpentine [ Rolling T l

Slika s§t. 23: Ciééenje hodnika, ki se odcepi na desno stran

I I
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Slika &t. 25: Cis&enje stopni$éa s tremi vojaki

|
wd

/ I 1O 2man
AN
—E (] [ 3Man

X [Sec of
y ! Fir

¥ |
;'um-ﬁqmn l ¢ m

MULTIPLE FLIGHTS WITH MULTIPLE LANDINGS
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7. IZJAVA O AVTORSTVU

Spodaj podpisani kandidat des. Aljaz DuSak, izjavljam, da sem avtor zakljuéne naloge z
naslovom: Operacije malih enot v naselju: napad na utrjena obmocja.

S svojim podpisom zagotavljam, da:

— je predlozena zakljuéna naloga na 3oli za Castnike rezultat mojega lastnega
raziskovalnega dela;

— sem poskrbel, da so dela in mnenja drugih avtorjev oz. avtoric, ki jih uporabljam v
predlozeni nalogi, navedena oz. citirana v skladu z navodili Sole;

— sem poskrbel, da so vsa dela in mnenja drugih avtorjev oz. avtoric navedena v
seznamu virov, ki je sestavni element predloZene naloge in je zapisan v skladu s
navodili Sole;

— se zavedam, da je plagiatorstvo — predstavljanje tujih del bodisi v obliki citata, bodisi
v obliki skoraj dobesednega parafraziranja bodisi v grafi¢ni obliki kaznivo;

— je elektronska oblika identi¢na s tiskano obliko zaklju¢ne naloge;

— je zakljuéna naloga lektorirana.

V Mariboru, dne 20. 11. 2011

Podpis kandidata:

des. Aljaz Dusak
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