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Sistemske zahteve

-----------------

Za pravilno delovanje 3D-Drive potrebuje dovolj zmogljivo strojno opremo. Računalnik, na katerega boste namestili 3D-Drive naj izpolnjuje vsaj naslednje zahteve:

- procesor razreda Pentium 4 s taktom vsaj 2 GHz

- vsaj 512 MB sistemskega pomnilnika

- grafična kartica s strojno podporo Microsoft DirectX 8 in vsaj 128 MB hitrega grafičnega pomnilnika

- zvočna kartica s podporo Microsoft DirectX 8

- širokopasovna povezava v svetovni splet (potrebna samo med namestitvijo)

Simulacijo je mogoče upravljati s tipkovnico, vendar je za upravljanje simulacije priporočljiva dvoosna krmilna naprava, združljiva z Microsoft DirectInput (npr. volan ali igralna palica).

3D-Drive deluje na računalnikih z operacijskim sistemom Microsoft Windows XP SP1 ali novejšim. Za delovanje potrebuje nameščen ParallelGraphics Cortona VRML Client 4.1 ali novejši in Microsoft DirectX 9.1 ali novejši. Namestitvena paketa ('cortvrml.exe' in 'dxwebsetup.exe') sta priložena na namestitvenem mediju. Ostale komponente operacijskega sistema, ki jih 3D-Drive potrebuje za delovanje, bo namestitveni program samodejno poiskal na spletu in jih namestil.

Navodilo za namestitev

----------------------

Za namestitev programa 3D-Drive poženite datoteko 'Setup.exe' v namestitveni mapi programa in sledite navodilom.

V namestitveni mapi so priložene datoteke s primeri geometrijskih modelov terenov (mapa 'Tereni') ter datoteke s podatki o vozilih in geometrijskimi modeli vozil (mapa 'Vozila'). Te datoteke se pri namestitvi ne bodo samodejno prenesle na vaš trdi disk, lahko pa jih ročno skopirate v katerokoli mapo na vašem računalniku (tudi omrežno) in jih od tam uvažate v 3D-Drive. Datoteke s podatki o vozilih (s končnico '.veh') vsebujejo pot do geometrijskega modela vozila, ki jo morate pred uporabo uskladiti z dejansko potjo do datoteke z geometrijskim modelom vozila. To najlažje storite tako, da v 3D-Drive naložite vozilo (Vozilo -> Naloži...), odprete okno z nastavitvami vozila (Vozilo -> Nastavitve vozila...) ter v polje 'Model' vnesete pot do datoteke z geometrijskim modelom vozila. Pri tem si lahko pomagate z gumbom '...', ki odpre okno za izbiro datoteke.

Napotki za uporabo

------------------

Program na priporočeni strojni opremi najbolje deluje z nastavitvami, ki so privzete pri namestitvi. V primeru, da simulacija deluje prepočasi, je mogoče z nastavljanjem parametrov simulacije (Simulacija -> Nastavitve simulacije...) ločeno nastaviti simulacijski interval in interval prikaza. Pri tem je treba upoštevati, da bo pri predolgem simulacijskem intervalu simulacija manj natančna in numerična napaka ter možnost divergiranja večja, pri prekratkem simulacijskem intervalu pa simulacija ne bo potekala v realnem času. Interval prikaza določa število obnovitev slike v sekundi, ki naj bo za gladek prikaz vsaj 30 slik/s. Interval prikaza krajši od 20 ms kakovosti prikaza bistveno ne izboljša in zato po nepotrebnem obremenjuje procesor ter s tem jemlje čas, ki je sicer na voljo za simulacijo.

Za upravljanje simulacije s tipkovnico so na voljo naslednje tipke:

O................zasuk volana levo

P................zasuk volana desno

O+P..............centriranje volana (deluje samo, ko je volan v bližini središča)

Q................dodajanje plina/zmanjševanje zavorne sile

A................odvzemanje plina/povečevanje zavorne sile

Desni Shift+A....polno zaviranje (odvzem plina in max. zavorna sila v trenutku)

Z................prestavljanje navzgor

X................prestavljanje navzdol

E................sila na vozilo od zadaj (pomoč v primeru, da vozilo nasede ali se prevrne/zatakne)

D................sila na vozilo od spredaj (pomoč v primeru, da vozilo nasede ali se prevrne/zatakne)

S................sila na vozilo z leve strani (pomoč v primeru, da vozilo nasede ali se prevrne/zatakne)

F................sila na vozilo z desne strani (pomoč v primeru, da vozilo nasede ali se prevrne/zatakne)

B................sila na vozilo od spodaj (pomoč v primeru, da vozilo nasede ali se prevrne/zatakne)

R................simulacija na začetek

Simulacija vožnje po terenu je odvisna od orientacije ploskev terena, ki je lahko pozitivna (protiurna) ali negativna (sourna). Vozilo lahko vozi samo po zgornji strani ploskev terena. V primeru, da je simulacija videti, kot da vozilo pade skozi teren, je izbrana napačna orientacija ploskev terena. Orientacijo lahko spremenite v nastavitvah terena (Teren -> Nastavitve terena...) s poljem 'Negativna orientacija'. Po spremembi te nastavitve je treba simulacijo ponovno zagnati (Simulacija -> Ponovni zagon). Med priloženimi datotekami z geometrijskimi modeli terenov imajo nekatere pozitivno, nekatere pa negativno orientacijo.

Pri geometrijskih modelih terenov v datotekah RDF lahko nastavljate barvo, kot glajenja in prozornost ploskev terena. Ploskve terena, ki so med seboj pod kotom, ki je ostrejši od nastavljenega kota glajenja, bodo prikazane kot ločene, ostale pa bodo na videz združene, prehodi med njimi pa zglajeni. Pri geometrijskih modelih terenov v datotekah VRML so ti podatki zapisani že v sami datoteki in jih v programu 3D-Drive ni mogoče spreminjati.

Kontaktni podatki

-----------------

Za vprašanja in predloge glede namestitve in delovanja programa smo na voljo na elektronskem naslovu cemek@fs.uni-lj.si ali po telefonu 01 4771 186
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---------
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